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， = ムの f 

このゲームは i _ Bl のみ韻关4欠まで ill プレイが奇罷ですが、その# I は 
以〒のような準備が必要になります。 


& tt 0 ^ 布そ M ば 3BU 

コントローラが2つ必要です。それぞれをコント□ーラ端子に接続しま与 



』 3人以上で遊ぶ場合 

にんいじよラ どラじ べつう せんよラ にんずうぶん 

3人以上の同時プレイでは別売りの" PlayStation 2" 専用マルチタップと人数分のコン 

ひつよ3 せんよラ しよ3 【盂あい かなら 

卜□ーラが必要です。 '"PlayStation 2”専用マルチタップを使用する場合は、必ず 

せんよラ ほんたい たんし せつぞく 

"PlayStation 2”専用マルチタップを" PlayStation 2 n 本体のコント□ーラ端子2に接続 

せんよラ がわ たんし せつぞく 

し、コント□ーラを 1 PlayStation 2 n 専用マルチタップ側のコントローラ驢子に接続してくだ 

さい にんずラ あ たんし じゅんし太ラ 

さい。その際、プレイする人数に合わせてコント□—ラ端子 2-A,B tf C の順に使用してください。 
ただし、コント□ーラ端子 D は使用できません。なお、本体のコント□ーラ端子1に 

せんよラ しよラ 

PlayStation 2" 専用マルチタップを使用することはできません。 
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かいはつ 

「レンズ」を開発し、 


たい去 j ひ乎り もき ひとびと 

太越の朵を求めた人々は、 

S 1 が麵した物 te からエネルギ ■ 

これを利 S して市「ダイクロフト」を搾った。 

しかしその k 果4まれたのは、 

ダイクロフトに住む「天 rx 」 の「±1主1」麦^だった。 
nx は a ms 萁蠢「ベルクラント」で齡 s をさらに m めたが 
4玉父が=善にして、「癸地戦筝」が M まる。 



てんじ輋うじん し¢5 ¢6 ¢*1) ^12 .ち.じ#ラ ぼ,ラめ人い 

天上人の思 i を嫌うベルクラント開発チームは地±へ亡命し、 


ソ_ァ 


アン」を開発して 


レンズ Sk の結集•最叙兵器 

達^4击に® M した。 

そして Ai を备つ li ソーディアンとその使い手たちの活 i で 

塗年#击&はみな縫 i し、％の簏麵くに成められた。 


やがてこれらは簋い時の！? e れと知にはるか鲞しのできごとになつ 
癸地戰筝後、1ら長い眠りについたソーディアンたちの 


¢0 

目覚 


ちが 

めのときは着実に近づいていた 
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か v [ fA . H い 

邊去、镜 tt 、 そして朵染、 

かっての契 i たちをも秦き4んで 

ヒ蔡 こ 亏ラたい 毛のがたり いま iil ； 

0寺を超えた J 士大な％語が今、始まろうとしている……。 


あ し t £ ■んかん 

ディアンのディムロスと出会つ た 瞬間、 

.ゾ . , JUBPT ： r V ,, - 


「細 






ti 


き出した 


〇 


スタンは 



ぐる秦 い…… 
舌代技術:によって世界征餘をするべく 

からよみがえったミクトラン……。 

を襲うなか、 
> フイリア、ウ_ a ウ、 I オンといった 

ぁ 一.‘ ® ン の.^! ■と 函套ぃ、契に窗ぃ、 

そして世界を喊った。 


かずかす 

数々 の 



ねん c 


て 1 is 年後 . 


• • 


fcff えいゆ5 たび 

さす旅、英雄をさがす旅 


0 


" かっての顏たちの練は 

- 人々の心のなかでいつしか薄れはじめていた。 

岑、鐘もが秦毕ぅになってぃるのは 

すべての人に岑すぐ「害せ」をもたらすという聖妥エルレイン……〇 


そんな日 Ift のセインガルド Si • クレスタ、 
この尔さな街に「カイル』という4のず年がいた。 

葜 M スタンを父に奋つ? I は 
韻ょりも懸に¥れ、 1 韻を i める顯を S ってぃた。 


がく 

いゆ 

4 W 

で出、 

S 鼠 

とと 

7J へ 

ァ隧 
リ S 目 
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W 女5命 

冰ノ i 
たを 

れ然力 


0 

< 

こ 

そ 


STORY 




「エンチャント J の追加効果で特技や晶術がグレードアップ！ 

エンチャントは辖壺やし滅論1こ道 AM 燊を齄是できるシステム。蕺 M 审 5 にその 

技や晶術を使う際にさまざまな効果を発揮できます。しかも設定する効果を選ぶの 
はプレイヤー自身。特技や晶術を自分好みにカスタマイズしていきましよう。 


道具から武器•防具まで、アイテム合成ができる「リファイン』 

テイルズシリーズではおなじみの、アイテムを変化させる''ルーンポトル u を触媒 
に使って、2つのアイテムを合成することができます。なかには合成でしか手に入ら 
ない貴重な装備品もあるので、いろいろな合成を試してみましょう。 


「料理 J のレシピが無限になつた！？ 


テイルズシリーズでは欠かせないものになった「料理」システム。これまでのよ 
うに教えてもらったレシピ(作り方）で料理を作るだけでなぐ自分で食材を選ん 
でオリジナル料理を作れるようにもなりました。 


『テイルズオプデステイニー 2』 の世界〜システム 

If 失な雷靨 sSi のシステムで黨沿するロールプレイングゲーム、テイルズシ u —ズ。琴 i 

そのシステムがもつと自由に使いやすく、そしてよ D 楽しめるものになりました。ここでポイン 
卜となるいくつかのシステムを紹介します。 


12 3 

SB ゆる！9のをカスタ 7V ズ 
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新戦-システム " TT - LMB _ ( ■ J = アモーシパトル) 

より細かな戦闘指示を可能にした！ 

この _ ii システムは「トラスト=#籟」と「タクティカルが i 筆。キャラク 
ターごとに攻撃や回復など役割分担を考えて作戦を決めれば、戦闘をより有利に 
進められるでしよう。仲間の力を信頼し、緻密な戦踣をたてるのがポイントで " T 。 


せいしんりょく しょラはいおお さゆう 

キャラクター®精神力「スピリッツ J が勝敗を大きく左右する 


スピリッツゲージとはキャラクターの精神力や集中力を表すゲージ。スピリッツ 
ゲージが減ると命中率が下がったり回避力が落ちるので、いかに自分のスピ 
リッツを保ちながら、敵のスピリッツを減らすかが勝負の決め手になるでしよう， 




「連携技 J がより楽しぐより簡单に I 

テイルズシリーズの楽しみのひとつ、コンボシステムが進化しました。攻撃には 
大きく通常攻撃*特技‘奥義•晶術の4種類あり、この順番で攻撃をすれば簡単 
に連続攻撃ができ、しかもエンチャントを利用すればもっと長い連携が可能で " T 。 





'PlayStation 2”専用マルチタップを使って最大4人まで同時に戦闘に参加 

してん そ3さ てき がめんない 

できます。カメラ視点が操作キャラクターと敵ターゲットを画面内におさめるよ 
うに動くので自分のキャラクターを見失うことなく安心してブレイできます。 


SYSTEM 
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GAME 
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なが 


オープニングアニメーションが流れたあと、 
『テイルズオブデスティニー 2」のタイトルと 

「NEW GAME」「CONTINUE」「CUSTOM」 
の項目が表示されます。各項目を方向キーま 
たは左スティックで選び、©ボタンで決定して 
ください。オープニングアニメーシヨンは 
START ボタンでスキップできます。 






さいしょ はじ 

ゲームを最初から始めます。 


NEW GAME ： 



せんよう ない 

"PlayStation 2 n 専用メモリーカード (8MB) 内 
に途中までプレイしたセーブデータがある場合、そ 

つづ あそ 

の続きから遊ぶことができます。 「CONTINUEJ を 

せんたぐ つぎ えら 

選択したら、次に□ードしたいセーブデータを選ん 
でください。中断データから i 台める場合は「再開」 

X 6 ほん 

を選んでください。なお本ゲームは MEMORY 
CARD 差込口1にのみ対応しています。またセーブ 
の方法は右ページを参照してください 


CONTINUE 



'〇 



メッセージの表示速度や戦闘の難易度などゲー 

かん せってい 33こな ない 

ムに関するさまざまな設定を行います。ゲ_ム内の 

おな せフ ru 

「メニュー」にある「カスタム」でも同じ設定ができま 

< to なしさんしよ5 

す。雲羊しし、内容は P 28 〜 P 29 を参?貝してくださし Y 


! 〇 


C USTDM 






i—r-i 






ゲ 


はじ 


かた 


ムの始め方 


はじ 


かた 


つめい 


ここではゲ—ムの始め方について説明し ます。また、 キヤ ラ クタ—の 


なまえ かた ほモん ほ5ほ3 しよ3かバ 

名前のつけ方 や、 ゲ—ムの デ— 夕を保存する方法も紹介します， 
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U ま无 


名前を〇ける 


NAME CHARACTERS 


しゅじんこ 1 1) なま 

主人公たちの名前はメニューの「ステータ 

さんしよう へんこう 

ス J (P35 参照)でいつでも変更できます。 

キャラクターの 名前に カーソルを 合わせて 

けってい みぎ がめん 

決定すると V 右のような画面になります。「ひ!5 

がな」 r カタカナ j r ab c (アルファベット)」が使 

よう かぐもじがめんじょ う 

用でき、各文字は画面上でも、 L1 ボタンまた 
は R1 ポタンでも切り替えられます。 文字は® 

ボタンで1文字ずつ入力し、層ポタンで削除しま t 名前の入力が終わったら、「決 
定」を 選び® ボタンを押してください。なお、 r デフォルト j では初期設定の名前にも 
どり v 「クリア」では入力された名前を消去することができま氘 






a ラほラ 



ブの方法 


SAVE DATA 


ないよう ほぞん 

ゲ ー ム内容のセ ー ^ (保存）はメニュ ~ の 

おこな が 

「セーブ J で行います。 3D フィ_ルドマップ画 

めん つラじょ3 がめん 

面ではどこでもセーブができ、通常マップ ii 面 

きおくじんじょうかぎ 

(P14 〜 P17) では記憶陣上に限ります。ま 
た、セーブには、空き容量が61 KB 以上ある 

せんよラ 

"PlayStation 2" 専用メモリーカード (8MB) 

ひつよラ さい 

が必要です。セーブの際には MEMORY 
CARD 差込口1に差し込み、存するファイルを選んでください。最大99個までの 
ファイルに保存できます。なお、上書きする場合は以前のデータが消えるので、ご注 



し 1 ! 


意ください。 

セーブができない場所では「セーブ」内の「中断」でゲームを一時中断することが 

ちゅ5だん せんよう ようりよ5 

できます D 中断には" PlayStation 2”専用メモリーカード （8MB) の容量が 
287KB 必要です。中断を選ぶとその時点で一度タイトル画面に戻ります。中断 

さいかい がめん さいかい えら 

したところから再開するときはタイトル画面の rCONTINUEJ で「再開」を選んでく 

ちゅ今だん いちど き 

ださい。ただし、中断データは一度ロードすると消えてしまいます。 



1 


芑おくじん 

記憶陣について 


ちゅラ 

セーブはゲーム 中どこでもできるわけではあ D ませ 

走ほんてぎ じよ3 かぎ 

ん。基本的には 3 D フィールドマップ上に限られますが、 
ダンジョンなどの通常マップでは「記憶陣」に乗ってい 

じよい か©-5 

る状態であれば、セーブが可能になります。 


r 






START GAME 








































































がめん てんざい まち はい がめん 

3D フィールドマップ画面に点在する街やダンジョンに入ると、このような画面に 

ち®がたりすす ぶたい ぼラナん とちゅラ お 

なります。おもに物語が進む舞台となり、冒険の途中にはさまざまなイベントが起 

まち ひと か ti わ じよ a ほ今 あつ m s レど 

こります。街で人と会話をして情報を集めたら新たなダンジョンに挑み、ダンジョ 

てき たたか つか まち やす ぼうけん すす 

ンで敵との戦いに疲れたら街にもどって休む、というように冒険を進めていきます。 


東 H 


街 



まち ろ みせ やどや 

街にはアイテムを売っているお店や宿屋など 

お ひと かい 

があります。 また® ボタンを押すと、人と会 

わ なに し!5 

話をするほかに、何かを調べることができま 

ばしょ ため 

す。いろいろな場所で試してみましよう。 


ダンジョン 



なレぶ しか 

ダンジョンの内部ではさまざまな仕掛けが 

m う さが か (〇5 

待ち受けています。ヒントを探したり、可能 
な操作を試したり、また特殊なアイテムを使 
用して謎を解き、先をめざしましよう。 
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がめん 




3D フイ™ルドマップ_國 


街から街へ移動したり、次の目的地を探索 

ばあい そ5さ がめん 

する場合などにキャラクターを操作する画面 
です。冒険の途中で乗り物を手に入れた場合 

がめん そラさ 

fe, この画面で操作します。 

せいそ < い 

ここにはモンスターも生息しているため、移 
動中に戦闘になる場合があります。 


P12~P13 ぺ 



03 じよ 5 か «D/v 

も 通常マツプ画面 


がめん 




”1] 4〜 P 17へ 


と r つじよ3 しゆるい がめん しよ3かい か<がめん くね 

このゲ—ムに登場する4種類の画面を紹介し ます。 なお各画面の詳しい 


ないよ5 さんしよ3 

内容については、それそれのベ—ジを参照して<ださい 
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がめん 

メニュー画画 


P18〜P35^ 


せんと5がめん 

戰圜國面 P 3 S 〜 P 47 へ 


いどラ 

3D フィールドマップやダンジョンを移動して 

てきそうぐう とくてい 

いるときに敵と遭遇したり、特定のイベントで 

てき たたか ばあい ひょ5じ がめん せんとラ 

敵と戦う場合に表示される画面です。戦闘で 
敵を倒し C 戦闘経験を積むことで、主人公た 

つよ せい b ょう 

ちはレベルアップ U 強く成長していきま夷 


|か< がめん かんけい 

mmmomm 


がめん つ5じよラ がめん 

3□フィールドマップ画面や通常マップ画面 

35 ひよ5じ がめん 

で 0 ポタンを押すと表示される画面です。こ 
こでキャラクターの状態の確認、道具や晶術 

しよ3 か <：しせつて U おこな 

の使用、各種設定などを行います。 


ひよ5 U 

キーヘルプ表示 


がめん そ5さ 

メニュー画面でしばらくキー操作がないと、「キー 

ひよ3 じ 

ヘルプ」が表示されますこのキーヘルプではそれぞ 

Z 3 h < あ ば お5 

れの項目に力ーソルを合わせることで、その場に応じ 

そ3さ ほ ラほラ 33 し 

た操作方法を教えてくれます。なお SELECT ボタン 

ひよ5 じ ひ 〇よラじ き か 

で表示と非表示の切り替えができます。 


かくがめん みぎず 

各画面のつながりは右の図のようになり、こ 

がめんい 舌 しんこ亏 

の画面を行き来することでゲームが進行しま 

がめん せんとうがめんし\がい 

す。メニュー画面は戦闘画面以外ならどこでも 
開くことができ、戦闘は3□フィールドマップ上 

つラじよラ ないおこな 

や通常マップのダンジョン内で行われます。 


せんとラ 

戦闘 


つ5じょ5 

通常 


GAME SCREENS 















































































































か < めいしよ 3 いか 


そ5さほうほラ かくがめん 


こと 


アナログコント□—ラの咅名称は以下のとおりです。操作方法は各画面ことに異 
なります。メニュー画面では「キーヘルプ表示」 （P9 参照)も参考にしてください。 


SELECT ポタン 


START ポタン 


L 2 ボタン 
L 1 ボタン 


ほラこラ 


方向キー 




ひだむ 


左スティック 


AN ALO G モ〜ドスイツチ 



R 2 ポタン 
R 1 ボタン 

©ポタン 
® ポタン 


m 


ポタン 

ポタン 


右スティック / R 3 朮タン 


ひようじ 

LED 表示 


ブね ひょうじあかいろ 

奈八~八1_06モードスイッチは常に ON [ LED 表示：赤色]です。 ANALOG モードスイッチを 
OFF [ LED 表示：消灯]にすることはできません。なお振動機能のオン/オフはゲーム内 

さんしょう せってい みぎ お 

の「カスタム」 （ P 28 参照)で設定できます。また、 R 3 ボタンは右スティックを押しこみます。 

せん上ろ 

※このゲームはアナ□グコントローラ専用です。アナログコントローラ ( DUALSHOCK ) 
の操作は、アナ□グコント□—ラ （DUALSHOCK 2) と同様です。 



が ぬ h 


3 □フイ ルドマップ画面 3 D 


FIELD MAP SCREEN 


方向キ ー/ 左ス: r ィック 

キャラクターの移動、項目の選択 

©ボタン 

こ3电ぐ けつ•てい 

項目の決定 

©ボタン 

こうもく 

項目のキャンセル 

©ボタン 

がめんひようじ 

メニュー画面の表爪 

L 1 ボタン/ R 1 ボタン 

カメフ視点の左右回転 

L 2 朮タン 

ソーサラースコープを使用（ソーサラースコープを持っている場合） 

R 3 ポタン(右スティック押しこみ) 

ワ ー J レドマップの表示(ワールドマップを持っている場合） 

右スティック 

カメフ視点の左右回転と上下移動のアナ□グ操作 

START ボタン 

ナビゲーンョンマップ•コンパスの表示/非表示切り替え 

SELECT ボタン 

j ™ 

スクリーンチャットの起動 


- -4 - 





「ALES OF DESTINY 


OPERATION 





き aAI そラ さ 

墨本操作 


ぞつ 


年 Jli ん r 表 そ5さほ5115 かくがめん しよ5か S せんと5じ 

基本的な操作方法を各画面ごとに紹介します。なお"戦闘|§に使用する 


さんし43 せ n てい へんこ3 

ボタンなどは「カスタム J ( P 28參照)で設定を変更できます 


0 


广 


Tales or IJesti nv ?' 













































































































3315よ 3 


がめん 


通常マップ画面 


NORMAL MAP SCREEN 


方向キー/左スァィック 

キャラクターの移動、カーソルの移動、項目の選択 

® ボタン 

こ亏ちぐ[ナっていかいわ ちょうさ 

項目の決定、会話、調査 

©ポタン 

項目のキャンセル、【+方向キーで】歩きまたは走り 

©ポタン 

がめん 〇ょラ じ 

メニュー画面の表爪 

L 1 ボタン/ R 1 ボタン 

その場で方向転換 

L 2 朮タン 

ソーサラースコープを使用（ソーサラースコープを持っている場合） 

闩 2 ポタン | 

ソーサラーリングを使用（ソーサラーリングを持っている場合） 

R 3 ボタン (右スティック押しこみ) 

ワールドマップの表示(ワールドマップを持っている場合） 

SELECT 朮タン 

才" 一 

スクリーンチャットの起動 


i がめん 

1111 ^ 國面 MENU SCREEN 


方向キー/左スァィツク 

力ーソルの移動、項目の選択 

® ポタン 

こ ラ けってい 

項目の決定 

❿ ポタン 

項目のキャンセル 

©ボタン 

メニューの入れ替え、キャラクターの入れ替え 

#i ボタン 

アクティブレベルグラフの切り替え 

SELECT ボタン 

キーヘルプの表示/非表示切り替え 



せんと 3 がめん 


_ 

騮圓國面 

BATTLE SCREEN 


方向キー/左ス： r ィック 

キャフクターの移動、力ーソルの移動、コマンドの選択 

©ボタン 

【+方向キー/左スティックで】通常攻撃 

©ボタン 

【+方向キ ー /左スティックで】特技 晶術の使用 

©ボタン 

戦闘メニューの表示 | 

藥朮タノ 

S うぎよ 

防御 

L 1 ボタン 

TACTICS (3 種類の号令)の切り替え 

R 1 ボタン 

敵夕ーゲット切り替え（同時に敵のステータスを表示） 

L 2 ボタン / R 2 ボタン 

特技•晶術のショートカット(メニュー「術*技 j で登録している場合) 

START ボタン 

ポ ー ズ 

SELECT ボタン 

戦闘モード切り替え(オート/セミオート/マーュアル） 



本ゲームは "PlayStation 2" 専用マルチタップを使って最大4人までが戦闘時に 

そろさ かいせつしょ 耷ほんてき ひとり ぜんてい 


キャラクターを操作できます。ただしこの解説書では基本的に1人プレイを前提と 

そろさせつめいおこな 


して操作説明を行いま与 










































































































































TALES 


NY 


3 D 



MAP 


, 

銳. 


^ めん み かた 

© 画面の見方 


ON THE SCREEN 




がめん IS うこう ひだり U ど 3 おこな 

この画面では、方向キーまたは左スティックでキャラクタ_の移動を行います。 

みぎ そ3さ してん 

このとき L1 朮タンや R1 ポタン、または右スティックを操作すると、カメラ視点を 

じゆ a うご ひょうじ 

自由に動かすことができます。また R3 ボタンでワールドマップを表示し、 START 

ひよ3じ ひひよ5じ き か 

ボタンでコンパスとナビゲーシヨンマップの表示と非表示を切り替えます。 



问 


しゆじんこう こうど ひようじ こう 

主人公たちがいる高度を表示します。 

ど あ あか 

度が上がるとメーターが赤くなりま芎 


響 コンパス 


東西南北 （ EWSN ) を表し、赤い 

やじるしげんざいもくてきち ぼうがぐ さ 

矢印が現在の目的地の方角を指 
しています。 


D 


ナビゲーシヨンマップ 

Ail と巽に篛 SA ゃキャラ 

クターとカメラ視点の向きが表 
示されます。また白の点が街、 
赤の点がダンジョン、黄色のマル 
が現在の目的地を表しています。 


- 


^ ワ™ルドマップ 


WORLD MAP 


て い せかいぜんたい ちず み 

アイテムの「ワールドマップ」を手に入れると世界全体の地図を見ることができま 

げんざレ右 い 束ち ひょラじ みせ 

す。現在地だけでなく行ったことのある街やダンジョンも表示され、そこにあるお店 

しょうひん かくにん お ひょうじ 

や商品などを確認できます。 R3 ポタンを押すと表示し、©ボタンで 3D フィールド 

つうじょう がめん さんしょう ひょうじ かのう 

マップにもどります。なお、通常マップ画面 (P1 4参照)でも表示が可能です。 



げんざいち 

現在地 


. — 一一. . 一一 

まち 

し 街や ダンジョンの リスト 


. . 

13 


せんたくちゆ5 はしよ みせ 

選択中の場所にある店 


街やダンジョンのリス トで® ボタン 
を押すと、選択中の場所にある店 

あつか しようひんひよラじ 

で扱っている商品が表示されます。 

しよ5ひん いちらん し1 

ただし、商品の一覧は、行ったこと 

みせ み 

のある店のみ見ることができます。 





3 D フイ 


レ 


がめん 



ドマップ画面 


1 


s f 


がめん お C な 


いど5じ 


街やダンジョンへの移動は 3 D フイ—ルドマツプ画面で行います。移動時に 


や< だ みかた しょ3か3 

役立つワ—ルドマツプや n ンパスの見方などを紹介し ます。 




— TIrtr—fallal 
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r 


1 





索ち 


街•ダンジョン 


TOWN & DUNGEON 


3D フイールドマップには街やダンジョンが 
いくつもあります。そばに近づくと場所の名前 
と r® 入る j「® やめる」の表示が出て、 ©ボタ 
ンを押すとなかに入ることができます。逆に街 
やダンジョンから夕 W こ出ようとすると、 「@〇〇 

-7 S じ ^ ^ ft ^ 

を出る J と表示されるので、 同様に® ポタンを 
押すと 3D フィールドマップに出ます。 



■-: .劇側.:成_ 


迄:々ジ 




3D フィールドマップや通常マップ上では 
キャラクターたちの会話を聞くことができま 
す。 SELECT ポタンを押すとスクリーンチャッ 
卜が起動し、普通のおしゃべりから、重要なヒ 
ントを含んだ会話まで多彩な内容がくり広げ 
られます e 「カスタム」 （P28 参照）で字幕の表 
示と非表示を切り替えることができます 


7...* V. -- 


•.* I - ' I • •••. . it" 

.■ ■. ■■ • • ■: ■■- ■ 

: ■ . ••• • . _ 

. • • • • , . • • - M - • ■ S 


...... 釋 

■蒙'.. \ 

ti 

# ちやんと.みんなにも栉にて•る Cit 记文な#卜 


:益;.: ...... 

K • I ■ • • , . ■ I ■. •. ■ I • • ■ , i • • A • 


••：• . : •-： - * 
••V . 


〇 




〇 




0 こ5てい 

麵行艇 r イクシフオスラー j 

ぼうけん すす U こうてい 

冒険が進むと「イクシフオスラ _ j という飛行艇が 

とうじょう て はい こうど5 はんい D'S 

登場 U 手に入ると行動の範囲が広がります D 

ひこ弓てい じよ5 いど5 5み やま 

飛行艇は 3 D フィールドマップ上で移動し、海や山な 

とくし抽 ちけい こ5ど たか ば m \ 

どの特殊な地薜のぼかに、高度が高すぎる場合も 

ちやぐ CK モ5さほラ E 津5 い か 

着陸できません Q 操作方法は以下のとおりです。 



〇! 



じよラこ3 モラさ 

欒降®議作 


i るとき 

飛行艇に近づいて®朮タン | 

降りるとき 

少し下降してから©ボタン 


:〇 



ひ そ3 3 

鑭行中の操作 

方向キー/左スァイツク 

じようげ じよラし よ ラかこラ さゆラせんかい 

【上下〗上昇と下降、【左右】旋回 

©ボタン 

ぜんしん 

刖進 

# ボタン 

こ5たい 

後退 

L 1 ボタン/ R 1 ボタン 

麄崮 (1 S キー/&スァィックと圏じ） 

若スティック 

■謹とカメラ奋違 1 ！ 5 f のアナ□グ縫# 


JL 


iU 



FIELD 



































































































































TALES OF 


NY 


NORMAL 


MAP( 






がめん 办 

画面の見方 


みか ft 


ON THE SCREEN 


つラじよう がめん まち t 3 i < 

通常マップ画面には街やダンジョンなどが含まれます。 


まち 

街 



、ド: ■ 靡^^^^^ 

.:'. て __ . 
[' 一，一， 一 


キャラクター 


いどろじ杏ぼんそく 

「カスタム」の「移動時基本速 

ど ほうこう つうじようそうさ 

度」で、方向キーの通常操作 

ある はし 

を「歩き」か「走り」のどちらか 

せってい さんしよ3 

に設定できます ( P 28 参照)。 


たか3ぱこ 


M 箱 


©ボタンで 宝箱のなかの 
アイテムを手に入れます。 


ダンジョン 


i -SKHEi : r a i. へ '. 



■ „ 


^hv がいわ 5 よ 5 ff 

■ 会話•調登 


DONVERSATiaN & SEARCH 


t > と もの しょうめん せ-_> © 

人や物などに正面から接して®ポタンを押 

かし 1 !わ 石の し5 

すと、会話をしたり物を調べることができます。 

たか&ぱこ あ 33な ほうほう 的こな 

宝箱を開けるときも同じ方法で行います。 

街のなかやダンジョン内には冒険を進める 

じゅ5よ5 じょ5ほ5 せっきょくてき まち 

ための重要な情報があります。積極的に街の 

ひと かいわ あや ぱしょ み しら 

人と会話をしたり v 怪しい場所を見つけたら調 

SB じょうほう あつ 

ベて、できるだけ多くの情報を集めましょう。 












〇 3じよ5 


がめん 




索ち 


はい 


がめん 


3 D フイールドマップか5街やダンジヨンに入るとこの画面にな D ます。 


まち 


しせフ 


OH 3 


こ3£5 


ぼ5けん 


すす 


街にある施設を利用しなが6、さまざまな行動で冒険を進めていきます。 
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I 


MOVE THE OBJECT 


◎ mom 


ど 3 


二 


まち もの 

街やダンジョンのなかにある物によつては、 
正面か！5齧 して® ボタンを W しながら方向 
キーまたは左スティックを#すと動かせる場合 
があります。このとき#すだけでなく弓Iくこと 
もできます。ダンジョン内で先に進めなくなつ 
たときなどは周りに動かせるものがないか探 
して、この操作を試してみましょう。 




ソ サラ 麵^ I ンヴ 


SORCERER RING 


アイテムの「ソーサラーリング J を手に入れ 
ると、 R2 ポタンで「衝撃のある熱線」を発射す 
ることができます。装備しなくても使用でき、 
何かに火をともしたり、離れたスイッチを押し 
たりと使い道がたくさんあります。ただし1発 
発射するごとにレンズを1個ずつ消費するの 

ひつよ a はっしゃ 

で、必要なときだけ発射するようにしましょう。 










ソ — 时；_ス1— 1 


SORCERER SCOPE 


つラじよう 


み 


「ソーサラース]—ブ J は、通常では見えな 
いものを見つけることができる「探知機能」を 
持ったアイテムです。手に入れると装備しなく 
ても L2 ボタンを押すだけで使用でき、数秒間 

しゅつし)！ しら 

キャラクターの周囲を調べることができます。 
ただし1回使用するごとにレンズを消費する 

ひつよラ 

ので必要なときだけスキヤンしましよう。 






にゅ5しゅ り d ： 5 

レンズの入手と利用 



0 ( 


てぎ たお r はい と<しゅ しよ:ラ 

レンズは 敵を倒すと 手に入ります。 r ソーサラーリング」など特殊なアイテムを使用 

v ごうせい は T mi \ しよう 

匕 するときや I メニュ ー r リファイン」 で アイテムを a 成する場合に使用します。 


0 






NORMAL MAP(l) lb 













































































































O SB しせ：) 

街の施設 


INNS & SHOPS JN TOWN 


まち やどや どうぐや ぶきや ぼ5けんやくだ しせつ 

街には宿屋や道具屋、武器屋など冒険に役立つさまざまな施設があります。 

みせ か ちの みぎ さんしよう 

お店での買い物のしかたについては右ページを参照してぐださい， 


'〇 



料金（ガルド）を支払って泊まると t 味方全 

いん 

員の HP (ヒットポイント）と TP (テクニカルポ 

さいだい かいふく せんと5ふ ©5 pjl < 

イント）を最大まで回復し、戦闘不能も含めた 

し V じよ今 かしく みんか 

ステータス異常を回復できます。民家などの 

つか きゅ3 ばあい やどや 

ベッドを使って休けいができる場合には、宿屋 

と B な こうか え 

で泊まったときと同じ効果が得られます。 


NN 



<•. .r^,. .-."tt ,.,-rrrz 

- '.-'.•j K *-» J.- • • ' •- . 

•: : • 、 • ；•；：. 

. ぐ:，:••:. V " : • ' • 

■ .. i .*-.: - 

. - - .K4 

v - ov -：；；：'； .*.：■•：•• 

'.• 。 ■ J :い ' .. 


どうぐ や しよくざ U や 

道具屋•食材屋 


道具や食材を買ったり、持っているアイテム 
を売ることができます。雑貨屋という名前で道 
具や装備品を売っている場合もあり、食材屋 
は店や地域によって扱う食材が異なります。 


GROCERY STD R £ 




ぶき ぼラく’ か % 

武器や防具を買ったり、持っているアイテム 

ラ そ亏びひんや ぬき 

を売ることができます。装備品屋として武器と 

ぼラぐ りよ5ぼ5 あつか みせ 

防具の両方を扱っている店もあります。 


ARMOR SH OF 



1 〇 'iales of Desti ny 2 



X 


\ 


TA — 


OF DESTINY 


NOMAL M AP12J 


/ 










〇 5じょ5 


がめん 




ちのがた！？ せか S 


東ち 


ま有 


この物語の世界には、さまざまな街が あります。 ここでは街のなかにある 


しせつ D よ5ほ5115 しょぅかい 

施設やその利用方法について紹介します。 


















































































ひだり 


しよラか U みせ か 6® 


左ページで紹介した各お店で買い物をする 

さい てんいん はな か 3 そうび 

際、店員に話しかけると「買う」「売る」「装備」 

みせ で こ3ちぐ ひよ5じ 

「店を出る」の4つの項目が表示されます。そ 

&ようぼラほ今 し〗か 

れぞれの利用方法は以下のとおりで貳 




BUY 


かね 


し描るし 1 1 


さいだい 


アイテムをお金(ガルド)で買います。アイテムはそれぞれ1種類につき、最大15 

こち かばあい げんざい t 

個まで持つことができます。アイテムを買う場合は、「現在そのアイテムを持ってい 


かす" あ さいだい こ か 

る数」と合わせて、最大15個まで買うことができます 


〇 


H 方向キーまたは左スティックで「買う」を還び、 ® ボタンで決定します0 
^ アイテムー覧のなかからほしい^!を鐘んで 


けってい 


せん 


決定します。このとき装備できるアイテムを選 

たく がめんひだ D うえ そ3ぴ 

択していると、画面左上に装備できるキャラ 
クターが表示され、装備した場合のステータ 
ス変化が左下に表示されます。複数のキャラ 

ばあい き か 

クターがいる場合は®ボタンで切り替えます。 

数種類のアイテムを同時にたくさん買うときは、方向キーまたは左スティック 

U よ5げ しゅるし 1 1 无& さゆラ こすう き けつてい 

の上下で種類を選び、左右でそれぞれの個数を決めてから決定します。 



蒙:: 


ひよ5じ で 


心:... 


けコてい 


I 「これでいいですか？」という表示が出るので、 よければ® ボタンで決定し、 

こうにゅうかんりょう ば あい お 

購入完了です；やめる場合は■ボタンを押すとキャンセルになります^ 



SELL 


き ちようひんし1がい ても 〇 すうしゅるい どうじ 

貴重品以外の手持ちのアイテムを売ることができます。数種類のアイテムを同時 

ラ か ば布い おな そラさ 

にたくさん売るときも「買う」場合と同じ操作になります。 



e ; g y [ p 


そラび 


さんしよう おな が to ん あ5わ 


ば モラび 


メニューの「装備」 （P32 参照）と同じ画面が現れ、この場で装備できます。 



EXIT 


か もの みせ V か もの 

買い物をやめて店を出ます； @ ボタンでキャンセルじても買い物をやめられます> 


NORMAL MAP(2) 
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NU 


SCREEN( 





ON 


MENU SCREEN / AC 


i_ 


EVIL GRAPH 


がめん 5 X にん せんとう さんか せんとうさんか 

キャラクターは画面の上から4人まで戦闘に参加し、 f ボタンで戦闘参加メン 

い か いちばん3え ひょ3じ かく 

バーの入れ替えができます。また、一番上に表示されているキャラクターが各マッ 

がめん いどうじ せんとうじ そうさ 

プ画面の移動時や戦闘時に操作するプレイヤーキャラクターとなります。 


^ こ5ちく 

メニュー項目 


a か<:こ 3 ちく し\ち し ' L 

©ボタンを押すと各項目の位置を入 

か こ3电< ないよ5 

れ替えることができます。項目の内容 

芒んしよ3 

は P 20 〜 P 35 を参照してください。 



げんざいぢ めいしよラ 

現在地の名称 


かんたん 

キャラクターの 簡単な ステ ータ 

ひょラじ ないよう した ひょ3 

スを表示します。内容は下の表 
を参照じ C < ださい。 


:遵 


ガルド 


現在の所持金です。 

つラかたん U 

ルドは通貨単位で？; 


レンズ 


さいだい こ 

レンズは最大100個 

U ちど % 

まで一度に持てます。 


エンカウント 


てき そうぐう 

これまでに敵と遭遇し 

かいすう 

た回数です。 

さいだい 

最夭ヒット 

せんと5 

これまでの戦闘での 

さいだい す5 

最大ヒツト数です。 

せんと5 

_ 戦闢ランク 

せんたくちゆ5 せんと5 

選択中の戦闘ランク 

さんしよ5 

です ( P 28 参照)。 


_ プレイタイム 

上が データ ロードして 
からのプレイ時間、下 
が総プレイ時間です。 


な U ぶ 5 

キャラクターウインドウ❾内容 

LV 

現在否1/^7レです。 

HP 

株:％を蠢すヒットポィント。窺 S の8/最关4です。 

TP 

fei - L i 5 3 f i 瑜 dl 善なテクニカルポイント镜茬の TS / S 笑 A で？ ■<> 

NEXT 

次のレベルまでに瑟藝な S 験 A です。 

グラフ 

アクティブレベルグラフ。ポタンを押すと特技系と晶のグラフの切 
り替えができます。詳しくは右ページを参照してください。 


Des L i ny 





がめん 


»かた 


=里 _画面© 鳳方 


DN THE MENU SCREEN 




; ^- v ： •••朝妗链沒 • 




■: mm 


画 r 幕■■國 
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mm. 

か^^レ ■: H 

-.;; • t . V : jifi 

■■■-•■: .1-. -i JillV-iS'-Tt II； 


通 I 
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がめん 




メニユ I 面面 cl) 

が 0 M み^た 

メ=ユ 1 画面の見方/アクティブレべルグラフ 


がめん n 3じよ5 


がめん 


E > よラじ 


3 D フィ—ルドマップ画面や通常マップ画面で、 @ ポタンを押すと表示 
され、ァィテムの跑靡や！ SS 勸 ii などを一 m ぅことができます。 





















































































































@ アクティブレベルグラブ 

就 .. _ .‘ . . r . . ' ▲一 一 . : _ . _ 


ACTIVE LEVEL GRAPH 


「アクティブレベル」は特技や晶術を習得す 

ひつよう あたい とくぎけい しようじゆつけい 

るために必要な値です。「特技系」と r 晶術系」 

かぐ あたい が 

があり、各レベルの値をグラフ化したのが r ア 

げんざい 

クティブレベルグラフ j です。現在のレベルや、 

とく e しょうじゅつ ひつようし咕うとく 

特技•晶術の必要習得レベルは r エンチャン 

さんしよラか < i こん しゆラとぐ 

卜」 （P22 参照)で確認できます。 また 、習得し 
た特技や晶術の使用 • 設定については P20 の 
r 術•技」を参照じ c ください。 


かめん 

エンチヤント画面 



[.翼: 


と < ぎけい 


特技系アクティブレベル 


ACTIVE LEVEL 〇 F SKILL 


特技の習得に必要とされる数値が「特技系アクティブレベル」で、「アタック」「スキ 

しゅるい かくとく遌 ひつよう 

ル」「マジック」「チェイン」の4種類があります。各特技には必要とされるそれぞれの 

せってい すうち み しゅうとく 

レベルが設定されていて、すべての数値を満たすと習得することができます。 



_ 羅アクテイプレベル [ i _ 類】 

しゅるい じようしようじようけん 

種類 レベル上昇条件 

アタック ( A ) 

つうじょラこうげ e おこな じようしょう 

通常攻撃を行うと上昇する。 

スキル ( S ) 

特技*奥義を使うと上昇する。 

マジック ( M ) 

しょうじつつつか じょうしょう 

晶術を使うと上昇する。 

チェイン （ C ) 

れんけし1こラげき おこな じょ5しょ5 

連携攻撃を行うと上昇する^ 


或 


於:：^ p i し. • ，; 

しようじけい 


.■ 福 r 条政 

晶術系アクァィフレへル 

ACTIVE LEVEL OF MAGI C 


晶術の習得に必要とされる数値が「晶術系アクティブレベル」です。各晶術には 

ひつよう しゅるい ぞくせい せってい すうち み しゅラとく 

必要とされる4種類の属性レベルが設定されていて、すべての数値を満たすと習得 

ぞくせい こと B かぜ みず U 

することができます。また、属性はキャラクターごとに異なり、 r 地」「風」「水」「火」 

ひかり やみ しゅるし! ■ Lrt ? J る■い そな へんこラ 

「光 j r 闇」の6種類のうち4種類をあらかじめ備えていて変更することはできません。 



しよ 5 じゅっけい ぜん し沽るい 

mm 系アクティブレベル【金 b 種類】 

しゆるし、 

種類 

じよラしようじよラけん 

レベル上昇条件 

ちかぜみず 

地/風/水/ 

0 ^ ひかり/ やみ 

各属性の晶術や特技を使 5 と、それ 

それ上昇する。 


MENU SCREEN(l) 

ON 1 HE MLNU SCREEN / ACTIVE LEVEL GRAPH 























































































































































































才 一 卜 

あらかじめ設定した作戦 ( P 24 参照）にしたがって自動的に行動します ） 

セ5才 一 卜 

プレイヤ_が直接操作します。攻撃時は自動的にジャンプやダッシュをします。 

マニュアル 

プレイヤーが直接操作します。ジャンプやダッシュを手動で行います。 


※プレイヤーキャラクターとは、マップ上の移動時や戦闘時にプレイヤーが直接操作をする 
キヤラクターのことです。メニュー画面で1番上に表示されたキャラクタ_がプレイヤー 
キャラクターになります。 



せんとラ みぎ 

戦闘モ ー ドが「才^ ~ 卜」のキャラクタ ー 1ま右 

がめん しろじ ひょうじ 

のような画面になります。白字で表示された 

しょ5じゆつ せん tC ば しよラ 

晶術を選択すると、この場で使用できます。 

ちじ < 5 ひょ3じ か とくぎ 

©ボタンで文字を暗い表示に変えた特技や 

しょうじゆつ せんとうちゆう しよう 

晶術は、戦闘中に使用されません。 

が めん かくとく芒 しょ5じゆつ せんたく 

また画面のように、各特技•晶術を選択す 

ひよう匕 しよう ひつよう 

ると現れるヘルプ表示の 「TPJ は使用に必要 


AUTU OPERATION CHARACTER 



せ；？てし 1 ！ちゆラ 


な TP 、「 ARIVID 」 と 「 ACTION 」 は「アームド」と「アクション J にそれぞれ設定中のェ 
ンチヤント （ P 22 参照)、 「 COUNT 」 は今まで使用した回数を表じ C います。 
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TALES 





E 5 - 

I 

「IN 

1 



SCR 



MAGIC & SKILL 


繼 | メ 

攀 


W 一一一一- 



ざ 



と（ぎ しようじ协つ しよう 甘ってい おこな 

特技や晶術の使用や設定などを行います。 

せんとうじ モ5させつてし1 せんとう 

戦闘時のキャラクターの操作設定や、戦闘 


せんた< 


おごな 


モードの選択などはここで行うことができま 
す。なお、 L 1 ボタンまたは R 1 ポタンを押すと、 
表示するキャラクターの切り替えができます。 






せんと5 


SELECT BATTLE ： MQ DE 

せんた < ひと b 


はじめに戦闘モードを「オート」「セミオート」「マニュアル」から選択します。1人プ 

あそ ば布い いがい みかた p - 

レイで遊ぶ場合はプレイヤーキャラクター以外の味方キャラクターをオートに、多 
人数プレイの i 合は各プレイヤーに合わせて設定してください。戦闘中は 
SELECT ポタンでプレイヤーキャラクターの戦闘モードを切り替えられます。 


キャラクタ—たちはそれそれ独自の特技や晶術を覚えていきます。 g 離 

T - I ■ - - — t :1 a - 

で使ぅにはこのメ=ユ—画面の「術•技 j 設定をするがあります。 
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SEMHAUTQ & MAN UAL 


戦闘モードが「セミオート J または「マニユア 

みぎ がめん 

ル」のキャラクターは右のような画面になりま 
す。ここで登録した特技や晶術は、戦闘時に方 

こラ ひだり < m 

向キーまたは左スティックと❿ポタンの組み合 

はつどラ ぼ5こ a 

わせでそれぞれを発動できます。方向キーま 
たは左スティックの入力方法により、4とおり 
の登録が可能です。また、 「 L 2 J では L 2 ボタン 
に、 「 R 2 J では R 2 ボタンに特技のショートカットを登録できます。 

キャラクターの名前表示より下の位置で力ーソルを右に移動すると、特技 • 晶術 
の使用画面になり、白字で表示された晶術を使うことができます。なお、戦闘で使 
用するときの操作方法については P 44 「特技•晶術攻撃」を参照してください。 




そラさ 


セ三才™卜 • マニュアル操作キャラクター 



とくぎ しようじゆつ 

特技•晶術のシヨートカツト 


SHORTCUT DF SKILLS & MAGIC 


モラ苎 じ Kb つわざがめん とくぎ しよ 5 じ №0 

セミオートまたはマニュアル操作キャラクターの「術•技」画面では「特技•晶術の 

せつてい とくぎ しようじ也=> とう 

ショートカット」設定ができます。し2ポタンと R 2 ポタンに特技や晶術を1つずつ登 
録で色戦闘中に各ボタンを押すだけで発動します。ショートカットの登録は戦闘参 

か とくぎしようじ**つ とラろぐ 

加キャラクターのどの特技 • 晶術でも登録することができま m 





h 



ぞ < せい 

属性について 

属性には「地」「風 J 「水」「火 J 「光 J 「闇」の6 
種類あり、基本的に r 地——風 j r 水——火 j 

ひか^ やみ あいはん たと 

r 光^ -- ^闇」というように相反しています。例 

ひぞくせい zn みずぞくせいしょうじゅつこ3げき 

えば火属性の敵に水属性の晶術で攻撃すると 

だい あすご きや （ ひそくせい てき ひ 

大タメー ジを与えられ、逆に火属性の敵に火 
属性の晶術で攻撃するとあまりダメージを与 

てき せいしつ こと 

えられません。ただし、敵によって性質が異な 
るので、攻撃に効果的な属性は場合により襄 
化します。またプレイヤーが操作するキャラク 

しゅるい ぞくせい そな 

夕一たちは、あらかじめ4種類の属性を備え 
ていて V それぞれの晶術を覚えます。 


Sl 




MENU SCREEN (2) 2 

MAGIC En SKILL 





























































































^"ンチヤント 


ENCHANT 




かぐとぐぎ しょうじけつ せんと5ちゅ5 じどうてき こうか で 

各特技や晶術は戦闘中に自動的に効果が出 

つ U かこうか し！*どう 

る「アームドエンチャント」と、追加効果を手動 

はつどう し袖るい 

で発動する「アクションエンチャント」の2種類 

そな くわ 

の「エンチャント J をそれぞれ備えています。詳 
しぐよ右ページの各項目を参照してください。 




□ N THE SCREEN 


がめん とくぎ しょうじ!*つ しゅうとぐ みし柚うとく ちが ひょうじ か 

エンチヤント画面は「特技/晶術」「習得/未習得」の違いで表示が変わります。 



みしゆ ate とぐぎせんたくがめん 

未習得の特技選択画面 


アクティブレベルグラフ 

窺■の轉 S 窠アクティブレベルです。 


とくぎ しよ5じゆつ 

0 特技•晶術 j 

上段は特技、下段は i 術です D なお白字は 
習得済み、青字は未習得です。 

: L : ヘルプ 5 案佘 _ ) 

習得に必要な残りアクティブレベルが表示されます。 



し№5とくず しよ3じゆつせんたくがめん 

習得済みの晶術選択画面 


アクティブレベルグラフ 

篛 S 6 富¥窠アクティブレベルです。 



ひよ5 G 

ヘルプ表示 

ぞくせい しよラじ ひつよう しようじゅつせつめい せっ 

「属性/使用時に必要な TP / 晶術の説明/設 

てい 

定されているアームドエンチャントとアクシヨ 
ンエンチャント/この晶術を使用した回数（二 
エンチャントをセツトしていない状態のエン 
チヤントポイント)」が表示されます。 


ヘルプ表示 

I II in in II —r i nrrrr iy i u - - iiiini rinn^wirrir—Jl げ l.■.■■lM■■l^— 員 — ir_ii— n _iii_ii _ iii ni _iiiibniiiii **~ 

とぐ芒 ひだ b いどう とくぎけい 

特技から左に力ーソルを移動すると特技系アク 

しよラじゆつ いどラ しよ5じゆつけし'! 

ティブレベル、晶術から移動すると晶術系アク 

かぐせつめ LI ひよラじ 

ティブレベルの各説明が表示されま " T 。 


/ 


\ 
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ENCHANT 


/ 


がめん 




メ -I ユ IB 面 C 3) 


H ン^,ン h 


くぎ し < t 3じ ： &n 


ついかこ a か 


35ぼ 


「 H ンチヤント」とは"特技や晶術につける追加効果のことで、覚えた 


せんと3こ今か 


はつぎ 


エンチヤントをセツトすることで戦闘で効粟を発揮します。 
















■-J-i. — -Jfc Jllr Ji J 
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MASTER ENCHANT 

エンチャントの習得には、ならば特技系、晶術ならば晶術系アクティブレべ 
ル （P1 9参照）の特定の値を満たす必要があります。4段階に設定されたレベル 

ぼ3ほ3 し®3とぐ ばあい ど5よ3 しよう 

アップの方法も習得の場合と同様です。エンチャントはセツトすることで使用でき 
ます。セツトするにはその特技または晶術をたくさん使用する必要があり、それぞ 
れの必要アクティブレベルやカウント数(使用回数)はヘルプ表示で確認できま1 



SET UP E N CHANT 


lF- : 


'.㈣ . … a 

m 鶴 , 

u 跳 

過 


廬： . , 


公: v ! 
か！.‘ 


1 ..一: 


まず設定する特技または晶術を選択し、「アーム 
ド」か「アクション」を選んでください。次に右側の 

かく え3 

リストにある各エンチャントの1〜4のレベルを選 
んで登録します。レベルが上がるほど大きな効果 
を得られます。なお白字のエンチャントは「習得済 

かの5 あかじ し¢3とく 

みでセット可能」、赤字は「習得はしているものの 
エンチャントポイント不足のためセット本可」、青字は「未習得」を表しています。 

* 技名の横にある〇|^|の数字がエンチヤントポイントを表しています。 




m 


_ ..、，り 



アーム ドエンチヤント 



ARM EO ENCHANT 


せんと5 と C ぎ しよ5じ仰つ つか せってい ころか じどうてき 

戦闘で特技や晶術を使うだけで、設定したステータスアップなどの効果を自動的 


はフき しゆるい かくとくぎ しよ5じ仲つ こと 

に発揮します。エンチヤントの種類は各特技や晶術によってそれぞれ異なります。 


い右れい 

アームドエンチヤントー例 

しゅるし' 

種類 

こ 5 か 

こうげきりょく 

攻撃カアップ 

特技の攻撃力を増やす。 

げんしょうけいげん 

SP 減少軽減 

使用特技の消 7 費 SP を軽減する。 

こうかじょうしょう 

効果上昇 

攻撃魔法はタメージが t 回復魔法は回復量が上昇する。 

えいしょうか%< 

詠唱加速 

しようまほう えいしようそくど じようしよろ 

使用魔法の詠唱速度が上昇する。 



アクションエンチヤント 


ACTION ENCHANT 


せんとラ とくぎ しよラじゆつ しよラちゆ3 to そうさ せってい 

戦闘で特技や晶術を使用 中に® 朮タン等の操作で、あらかじめ設定しておいた 


ウいかこうか しようひ はつどう しゅるい こうか かく.とくぎ しよラじゅつ こと 

追加効果を SP や TP を消費じ C 発動します。種類や効果は各特技_晶術によって異 


かいふくけ U しょうじゅつ も 

なり、回復系晶術などアクションエンチャントを持つていないものもあります。 


UBnv \ 

アクション I ンチヤン トー例 

し切るし、 

種類 

こうか 

効果 

ふっとばし 

ヒット時に 「©押し 続け」で敵を奥へふつ飛ばす。 

はんげ S はつど5 

反撃発動 

地上でダメージを受けた時に「特技又力」で特技を発動できる。 

きゆうしゆう 

HP 吸収 

r ® 押し続け」で与えたダメージに比例した hp を吸収できる。 

こ3ちよくかいじよ 

硬直觭除 

r ® 押し続け」で晶術発動中でも行動可能になる。 


MENU SCR£EN(3) 

ENCHANT 
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jMENU SCREEN(4) 


TACTICS 



ごうれい さ < せん こ5げき ぼうぎょ こ3もく せってい 

このメニューで「号令」「作戦」「攻撃」「防御」の4つの項目を設定できます。 


^ ス _• ずべ■ンン 

... . 




がめん みかた 

画面の見方 


□ N THE SCREEN 


さくせんがめん みか■た いか たいれつ いち かんが せってい 

作戦画面の見方は以下のとおりです。隊列の位置も考えて設定しましょう 


〇 




先勝:: 


MEMBER S POSmOM (メンバーズポジション） 

g ページで gg する r f|||j によって§キャラクター 
の 戦闘時の位置が表示されます。なお味方 キャラ 
クタ ーは基本的に画面右に向かって進みます。 

MPRHPHifl 


こ5无い 

後衛 


ち(¢>5叉い 

中衛 


ぜんえい 

前衛 




a 

A 

m 




i P-Cr 

.I •- ■■■i-*»■ r *< 




雜 

■ * - 4 - - 

n 




議 p ..:...:. 

0: uix ¥. 


r ：- mo'm 


一 __ 第母離?舞關糊 

——r #メ9:_賴餘:1 

:::. S 纖謂！?綱議趣1 iio 細| 

フニ mMmmr 


ぇ9::0 :關 


:群: ; 4 .讓 

'で.：. 


m-mn 


^ HP ■ T- 

kmmm 


こ $ れい 

号令 


ごうれい せんと5じ 

3つの号令それぞれに戦闘時の 

たたかかた とうろく 

戦い方を登録できます。論ポタ 

いち5ん ひよラじ 

ンで一覧が表示されます。 


_ キ ヤラクター のステー タス•作戦 

方向キーまたは左スティック左右で「作戦 」 r 攻撃」 rfe 御」 
の各設定ができます^ € ポタンで一覧が表示されます; 


• 域''：.コ錄 

:: く : ミ : 并シ :::令■■ご 

.''.mm 

■■•-.•，■ ■■•■■..い：《■；.»; 

■ こ … VV ： =vV-> ：； .V-v-V ： 

•设齡謎;你泳:::&■浴 


れい 

号令 


COMMAND 


す ごろれい えら ご an い か<: 

好きな「号令」を3つ選び、号令ごとに各 
キャラクターの「作戦」「攻撃」 r 防御」をそれ 

せコてい せんとうじかぐごうれいえら 

ぞれ設定します。戦闘時に各号令を選ぶと、 

そ5さ せコて L 1 

オート操作のキャラクターたちは設定され 

しじ こ3ど5 せんと5 

た指示にしたがって行動します。ただし戦闘 

かいしじ ごラれい ちゅうおう ごうれ U 

開始時には3つの号令のうち中央の号令が 

せんたく へんこう 

選択されていて、 L 1 ポタンで変更できま t 


l^TaJ m 


O 


「 ••… 」 

「よし、ぃくぜ!」 

「みんな頼むぞ」 

「突撃しろ！」 

r 今は耐えろ」 

術で攻めろ」 

「俺にまかせろ」 

れい 芒くせん 

「例の作戦」 

「今が好機だ」 

「ザコを蹴散5せ」 
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STRATEGY 

隊列位置など、戦闘時の全体的な行動を設定します。 


さくせん 

作戦 

ないよう 

内容 

お前にまかせる 

キヤフクターの特性に応じた隊列位置で、固有の思考で敵を狙います ^ 

i くの i を1ぇ 

aul $8ふら奇能な隠り彘 Aili で逍くの i を i し、ます。 

リーダーに続け 

プレイヤー S # のキャラクターに1蔭し、プレイヤーが M ■审1こ Mi を 
います。 

羧 に劈めろ 

ぜんえい てき こうげき ぼうぎよこ- ぶきこうげきおこな 

前衛で敵の攻撃を防御後に武器攻撃を行います > 

敵のスキをつけ 

审撞 j で、敵の SP が 50% 以上のときは B 或 C 50% 未瘸のときは攻撃を 

1亍ぃます。 

こラえい まも 

後衛を護れ 

韻1分、 j ! くの i をしつつ递の_を ■ っそ晶彳 ii — il 、 ます。 

敵の数を減らせ 

り S ろで、 hp の®い i を S っそ晶 li & 或■を行います = 

1©1を i 无 

$]|より兹ろで、空 i にいる i を i 筅して®蒙，晶黹起 3 行います。 

秦簞ぃ1を観せ 

國で、おも趨綠て謎并の謹い L ます。 

わせるな 

Sft で、晶端 i ためつつ mm 籠堯するを彳7います。 



せんとうじ ぶつりこうげき しょ 5 じ W つこ 3 げき おこなじょ 5 けん せってい 

戦闘時の物理攻撃や晶術攻撃を行う条件を設定します。 


ATXA C K 


ESA / ごう 

番号 

ないよ亏 

内容 

1 

自分からは攻撃 * 晶術を行いません。 

2 

SP 、 TP がフなるまで攻撃 - 晶南 ^ 了います。 

3 

SP 、 TP が印呢苡予になるまで攻撃 . 晶 4¥| 了 1 、ます。 

4 - 

SP 、 TP が 25%m 下 k なるまで攻秦晶尜釦行います。 

5 

SP, TP が尽きるまで攻撃を行います ^ 



せんとうじ ぼ5ぎよ かいふくしよラじゅつあ[:なじよラけん せってい 

戦闘時の防御や回復晶術を行う条件を設定します。 


DEFENSE 


ばんごラ 

番号 

なしはラ 

内容 

1 

力尽きるまで i 女撃至体で戦います。 

2 

HP がで i ■を i え、 HP が25%苡苄の [ ISkii 晶旎友 i います。 

3 

HP が 50%mf で该輩を i え、 HP が 50%fif の lISkBi 晶豳います。 

4 

HP が 75%iif で短議を i え、 HP が75%边苄の!!旁 ki'i 晶 Si %®し、ます。 

ぼうぎよ みまん みかたかいふくしようじゅフ つか 

5 つねに防御し、 HP が100%未満の味方 k 回復晶術を使います。 


MENU SCREEN(4) 

TACTICS 
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鼻っている食材で料理をします。 A られる 
効果は rup 回復」や 「 tp 回復」などさまざまで、 
なかには特技や晶術を習得するのに必要な 
「アクティブレベル j が上がるものもあります。 
ただし一度に作れる料理は1種類のみとなり 

しょ<ざい < あ ほん 

ます。また、食材の組み合わせによっては本 
来の料理より効果が劣り、満腹時（料理を作 
つた直後）には料理を作ることができません。 


COOKING 




醒ハ激ムフ雜 


: 


■-*! - : , ■ - 
乂：。: 


がめん みかた 


画面の見方 


:::: ffV.'f y t-K- . : •> ：:: 

,Y ン - ■JjAj ■' "- '•: 

■： :: ■ : •: f ■: ： ： . *• V V 

V :: S-：;. :. ■： :：•• :. ■:: 


’:マ::….:::..:;:::::::;： ノ 




.y.*.C- •； •• 式 *" 

戀_; 






□ N THE SCREEN 


りよラり き ほんてき がめん みかた しよ5かい なまえ 

料理の基本的な画面の見方を紹介します。なお名前 I 

せつてい み迁 さんしよラ 

オート設定されています(右ページ参照)。 


「 A 」 がついている料理は 


そラご3じゆくれんと 

総合熟練度 


こ■移 


し！ *5 とく りようりいちらん 

習得した料理一覧 



• てきせいじゅくれんど 

適正熟練度 

0 j ：5 D ひつよ3 ざい0ょラ 

料理に必要な材料 

t 1111 ..4 ••轟 4 “ ftl.-lk.tj....*. ....... . .• 

「食材名•使う数/持っている数」 
が表示されます。 


せつてい 

I オー ト設定 


げんざい じどラりよ3り せってい 

現在のオート（自動料理）設定で 

D よラり めい 33 せっ 

To 料理名で f ボタンを押すと設 

て U 355わ 

定メニューが現れます 


Q 




D よラ0 こ5か 

料理の効果 


3 rc 


D よラ0 


しろ おし 0ょく 5 もじ ざ U りょ 

白は教えてもらった料理、暗い文字は材料が足りない料理で 

そ5さくりょ d ウ 芒よ I ナっか むらさきわる けっか ひょ5じ 

す。創作料理は黄(良い結果)と紫(悪い結果)で表示されます。 


モ3さくりよ5り 


新しいレシピ(創作料理) 


マ'...：'.. 



□ Rl G ) NAL RECIPE 


も しょくざい しゅるし、 しゅるし〗 .え6 

持っている食材のなかで2種類から6種類を選んで 
料理します。料理が完成すると 「® 保存する」「❿ 

ほぞん ひょ亏じ ほぞん 

保存しない」と表示され、 ® ポタンでレシピを保存 

りょう D なまえ 

します。また料理には名前もつけられます。なお 

そうさくりょう！^ りょうり しつばい 

創作料理では、料理が失敗することもあり、この 

ばあい りょうり ほぞん 

場合は料理ができず、レシピの保存もできません。 



嫌 mm 


■ .. ■ - ■ 

じ:. 
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めん 






メ 11 ユー面面 ( 5 ) 


/ 


◎ょ 3 & 



にゅうしゅ しょくざい < あ りょ5り フく せ*^と5しゅ50ょラじ 

ここでは入手した食材を組み合わせて料理を作つ たり、 戦闘終了時に 


りよラり じど5てき つく 25り かん こま せつてい y の-つ 

どの料理を自動的に作るかなど、料理に関する細かな設定が可能です 

















































































































































































































せ：？ていせブてい 

才一卜設定【設定メニュー】 


せんと 5 しゅ 5 りよ 3 じ じど 5 てき りよ 5¢ つく せってい 

戦闘終了時に自動的に料理を作るように設定できます。 


AUTO 


じ亡5り本5り じよ5けん 

自動料理0楽件 

1動ぜ4を君 1、ません。 

li するたび i し輕 ii を 1了います。 

せんとうがいすう かいごとりよラり おこな 

戦闘回数5回毎に料理を行いま？； 

せんとろかいすう かいごとりようり おこな 

戦闘回数10回毎に料理を行います。 

3AJU±! HP が 80%fi 苄ならを為ないま?'。 

3Afi±! TP が 80%fi 苄なら H を If います > 

2Afi±! HP が60%苡苄なら货4を 111、ます。 

2 A &±1 TP が60%讼苄なら WS を W います。 

2Afl±, hp が4〇%£1卡なら M4 を If います。 

tp が40%¢苄ならを^/います。 

1父でも、 HP が 20%fif なら Si を行1、ま?'。 

i 父でも、 TP が20%立讳なら Si を说、ます* 

じようたし\いじ手.う L ； りようり 35 Zp 



せってい 

し、じよう ¢3よ5り せっていじようけん かさ ばあい せってい りょう D せん 

2っ以上の料理の「才_卜設定」条件が重なった場合、ここで設定した料理の選 
択方法に合わせて、作る料理を自動的に選びます。 


】 


IN CASE ： □ F OVERLAPPING 



ちよラふ < U せゥ t： い 


才一卜重複時設定【 


D よ 5 りせんたくほラ话ラ 

料理選択方法 

D ゃぐしょラ 

略称 

ランダムで||理を行います。 

おまかせ 

じゅくれんと いちばんひぐ りよろ G おこな 

じゅくれんど 

熟練度の一番低い料理を行います。 

レシピ熟練度 

ちようり かいすう いちばんおお りようり おこな 

ちょう t ? かのうかいすう 

調理できる回数の一番多い料理を彳7います。 

調理可能回数 

しよくざい いちばんひく b よ 3 b おこな 

しょくざい 

食材のコストが一番低い料理を行います。 

食材コスト 


_ 於;!: 匕:. 

麗顯 

■ ■•■•• •• •,• .• • '. 

概:' へ..•'へ' 

U まえへんこラせってい 

名前変更【設定メニュー】 


CHANGE NAMES 

じぶん そうさく0ようり 0ようり なまえ へんこう 

自分で創作した料理、アレンジした:料理の名前を変更します。 

!•： ゾ ; w .. w 

レ:;ぷ乂.知:;ベ::':八:::;. 

ベく;' 

せってい 

アレンジ【設定メニュー】 


ARRANGE ： 

しゅうとく 亡よう D ざいりよう りよ5 b つく 

習得した料理の材料をアレンジして、新しい料理を作ります。 

.-•••_ 七、.. 1 .'... ... ...:• ご':.: 

さくじよせってい 

削除【設定メニュー】 



DELETE 


じぶん そ5さぐ りようり りよラり さくじよ 

自分で創作した料理、アレンジした料理のレシピを削除します。 



r 


p 


じゆ<れんど 

熟繰度について 


ず 




りよ5り おこな そ 5ご 3 じゅくれんど h D よう D せづてい. て e せい 

料理をたくさん行うと r 総合熟練度」が上がります。料理ごとに設定された「適正 

じゅくれん ど b よ3 D つぐ せいこ 5 そ 5ごうじ 1¢(れんど あ fcU あ6わ 

熟練度」は、その料理を作るときに成功しやすい総合熟練度の彳直を表しています。 


JL — 





MENU SCREEN(5) 

COOKING 
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SCREEN(6) 


CUSTOM 
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■ A ■し 

ik ュ 




が 

め 

tv 
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かんきよう せつてレへんこう 

プレイ環境のさまざまな設定を変更できま 

もと もど へんこ3まえ しよ 

す。「元に戻す」で変更前に、「デフォルト」で初 

€せつて U か<こラちく ほラこラ 

期設定にもどります。各項目を方向キーまたは 


ひた-り 


へん:：う 


在いご 


お 


左スティックで変更して、最後に#ボタンを押 

せってい かんりよう 

すと設定が完了します。 



メッセージスピード 

メッセージの表爪速度を選びます> 〇〜6まで段階があり、数字が /h 
さいほど速い表示になります。 

いどろじきほんそ< ど 

移動時基本速度 

通常マップ画面での方向キーの操作を「歩き」か「走り」 k 設定しま 
す。左スティックの i 合はアナ□グ入力で移動速度を調節します。 

パーティ蠢示 

がめん ひよラじ 表 か 

メニュー画面でのキヤフクター*表爪を切旣ます。 

liM ランク 

ii の難 Si を S びます。 S の謹さなどさまざまな ilkStf し、 
特定の条件を満 f こすと MORMAL (ふつう) SECOND (やや難しい） 
以外のランクも登場します。 

戦闘キ _ カスタマイズ 

讓1日1のするキーをこ設崔塗 i できます。 

フィールド 

【カメラ LR 回転] 

L 1 ボタンまたは R 1 ボタンのどちらで右に向く 

かを切り替えて、カメフ視点の操作設定を変更 

します。 

【齡 i リバ-ス】 

を菱 M します> iS キーまたは差 
スティックの上で下降、下で上昇する場合は「才 

フ」の状態、方向キーまたは左スティックの上で 
上昇 U 下で下降する場合が「オン」になります。 

サウンド 

【 BGM 】 

ゲーム流れる音鍪の音量を設雈します= 

こラかおん 

【効果音 J 

ゲーム4^流れる音の音量を設 i します> 

【戦闘ボイス】 

編での声の音量を設達します。 

【イベントポイス】 

ィベントでの声の音量を設跫します。 

【パン】 

スァレオ時の音の左治《フンスを設-します= 

【ステレオ】 

「オフ」を選ぶとモノラ J レに切り替わりま？； 

【戦闘ボイス】！ 

戦闘での声のオン/オフを切り替えます。 

【イベントボイス】 

イベントでの声のオン/オフを切り替えます。 

【サウンドテスト】 

ii ゃ iii を!！ くことができます(岩べージ 

さんしよ5 

参照)。 


h S R , : 常腿示.，才 7' オン 


找間.!■'"•カネ？マ.イ:ス 

減 •一 

サウ：パ. 

_祕_酗 fc 


n ' X ^ ir ： ■ 


観 






こ Co 


お5 


メッセージのスピ—ドやサウンドなど"好みに応じてゲ—ムのプレイ 


かんきょ5せつてい 

環境をカスタマ V ズ(設定)することができます。 
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はいけい 

メニュー背景 

メニュー画面の背景を自由に変 k します。タイプを5種類 
から選び、画面四隅の色を R (赤) G (緑) B (青)で作ります ^ 

がめんし1ちちようせ IA 

画面位置調整 

芳 S キーまたはひ君子ティックで@@の Hfis を 
きます。調整が 完了したら® ポタンを押してください。 

ウインドウカラ_ 

ウィンドウの色を6種類から選びます。 

スクリーンチ ヤツ ト字幕 

スクリーンチヤット字幕表示のオン/オフを切り替えます^ 

コン ト □ー ラ 動 

コント□ーラの振動機能のオン/オフを切り替えます。 

i 夕ーゲ，ット sp % 5 日 IW 佘 

敵夕ーゲット SP の表示のオン/オフを切り替えます， 

1 M オートカメラ 

戦闘時のカメラの動きを設定します。プレイヤーキヤラク 
夕一のみをズーム表示する場合は「オフ蔽ターゲットも 
画面に入れる場合は「オン」、晶術を発動する味方や攻撃態 
勢の敵なども入れる場合は「アクティブ」にしてください。 



ない 


ちゅう なが 


SOUND TEST 

©んがく こ3かおん 


「サウンド」内の「サウンドテスト」では、ゲーム中に流れる音楽や効果音、ボイス 

芒 倍5こ5 ひだり せんたく けってい 

などを聴くことができます。方向キーまたは左スティックで選択、 ® ボタンで決定し 

くわ そ5さほらぼ5 がめん みかた U h ' さんしよう 

ます。詳しい操作方法や画面の見方は以下を参照してください。 



し1¢るいせんた< 

種類選択 



ひよ3じ迁か St ちよ3せつ 

表示切り替えと音の調節 


なし〗よした 

アイコンの内容は下のとおりです。 


操作画面を消します。 ©ボタンが 
儀 ボタンで、もとにもどります。 


がめん おと ちよ3せつ 

この画面での音の調節をします。 

T うじ ふ きよく 

「テンポ」の数字を増やすほど曲 

はや 

のビッチが速くなります。 


アナライザーを切り替えます。 


BGM (音楽） SE (効果音) VOICE (かけ 
声)などを聴くことができます。 

3 さ w せ u L ； かん さいせいばんごう 

再生時間/再生番号 

時間の 部分で® ボタンを押すとコント 
□—ルパネルが開き、再生番号の部分で 
は曲などの一覧が表示されます。 


コント ロール パネル 





亦タン) 

© (參ポタン） 

@ ひとつ M へ ( L 1 ポタン） 

© ひとつ発へ （ R 1 ボタン） 

© くり鐘し/ mi で契へ a む 


:ン： :: 



かくがつきえんそうじようきよラひようじ 

各楽器の演奏状況を表示します 


〇 



くり麗し 

おなぎょ c おと か无さいせい 

同じ曲や音をくり返し再生しま?； 
I 動で i へ1む 

さいせいばんごうじゅんばんさいせい 

再生番号の順番に再生します。 


MEN! SCREEN ¢6) 
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も かくにん しよ3 おこな 

持っているアイテムの確認や使用を行いま 

ぶき ぼ5ぐ そ3びひん せんたぐ 

す。武器や防具などの装備品を選択すると、こ 


ば かんいそうび 


しん 


の場で簡易装備もできます。アイテムは「新 

き どうぐ ぶ：老 ぼうぐ そラしんぐ しゅるい 

親/道具/武器/防具/装身具_!の種類があ 

しんきいがい こま わ 

り、新規以外はさらに細かく分けられています。 


i アイテムの使用/簡易装備 


まずカーソルで「新規/道具/武器/具/装身 
具」の種類を選んで決定し、アイテムを選んでくださ 
し、次に誰に使用するかまたは装備するか、対象と 

せんたく けつてい 

なるキャラクターを選択し、 ® ボタンで決定します。 
使用後や装備後にステータスの変化がある場合は、 

みぎ ひよろじ まえ かくにん 

右のような表示で、前もって確認できます。 


USK & Eg U I P ITEM 








ぶんるい 

アイテムの分類 


CLASS! FIGATI DN OF ITEM S 


し!*るい し\ か わ げんざいそ5びちゅう そうびひん 

アイテムの種類は以下のように分けられています。なお現在装備中の装備品は、 

ふくすうも ばあ U のぞ がめん ひょ3じ 

複数持っている場合を除いてアイテム画面で表示されません 


〇 


しんき 

新規 

新しく手に入れたアイテムで巟 

ど a ぐ 

道具 

ど 5 ぐ ちようりきぐ しよくざい きちようひん 

【道具/調理器具/食材/貴重品】 

Sii ■ァィテムゃ": Siil 、 ゲームの i § 
上重要なアイァムなどです。 

M 

けん よ亏 r p 叉/ ゆみ 

适 8 貧にぇ論¥します。キャラクターによって裝 
備できる種類が異なります。 

1ま3ぐ 

防具 

よろい ふく かぶと かんむり 

【鎧/服/兜/冠】 

耪 11 %くにぇ#誓ラします。キャラクターによって_ 
備できる種類が異なります> 

1 

そ5しんぐ 

装身具 

こ Z たんけん うでわ そうしよくひん がいそう くつ 

【篭手/短剣/腕輪/装飾品/外装/靴】 

最 4 ゃに藝瀹するァィテム。 ii にょ 

りさまさまな効果を持っています。 




:j(_) lales of Dest 1 nv 2 




11 

II 





獅加■成 


’ ■■い.： 













ri — 111•1■■ I 




メ ■ 12 

Fil v # 


がめん 


國面 C 7 ) 



せんと3 しよ3 D まち しせつ か てい 

アイテムは戦闘に勝利したり、街の施設で買うなどして手に入れること 


しゅるい か<みかた せつめい 

ができます。ここではアイテムの種類や各アイコンの見方を説明します。 


























































































































みかた 

I I アイテムアイ コンの見方 ， X.M こ 

アイテムにはそれぞれアイコンがついていて、種類によってデザインが異なります。 
例えば、「アッブルグミ」や「ライフボトル」など、いつでも使用できる消費アイテムは 
「グミ」の絵で表示され、戦闘時にのみ雇用できる「スペクタクルズ J などの消費ア 
イテムは r ポトル」の絵で表示されます。装備品のアイコンも剣ならば_の形、鎧な 
らば鎧の形をしています。またアイコンによっては「ワク」がついていることがありま 
す。 これについては P 33 「アイテムアイコンにワクがつく場合 J を参照じてください。 


U ちれい 

アイテムアイ II ン0 — 鯛 

fe -.'. 4 

いつででぎる趙夤アイテムです。 

『アップルグミ j 「 ライフ朮トル」など。 

Fs 

驗 HI にのみ 4 S でぎるし碧 i アイテム n 

「スペクタクルズ」など。 


1_日1には AH できない ia アイテムです。 

「セージ」など。 

□ufvr x . 

■ : 

mtm it 

貴蠱品です。あてられません。 

「ワールドマップ」など。 

rn^rn 

v :_ 

m ii _ アイァムで?'。 

「 Mb ! ナ j など。 

冒 ^ 

りよ今り つかしよくざい 

料理に使う食材で％ 

「すじにぐ」 ru ンゴ j など。 

apa 

nyK . 

〇るぎけい ぶ き 

剣系の武器です。 

「ショートソード」など。 

Wmfl 

- ■' - 

Wi 鼻ち I の憂4です> 

「ポールアクス」など。 

Wk , 義誦 

mm 

よろ じけい ぼうぐ 

鎧系の防具で冗 

「レザーアーマー」など 0 

： , ； ：sl 

r'.K^yjfirihrf ■ i + r - 

かぶとけい そラしんぐ 

兜系の装身具です。 

「レザーヘルム」など。 

Hyai | ife - 

W ^ k % 

\ 和％職 

am 

mmmmm 

そ5しよ<〇ん 

装飾品です ^ 

「ポイズンチェック」など。 

卜 '，. 

| P ^5- _, : 

^ K ： y ：-：- 

IB 1 

がいそラけい そラしんぐ 

外装系の装身具です 0 

r レザーマント」など。 

■ _ ’編 B 

_ 

くつけい そうしんぐ 

靴系の装身具です。 

「レザーブーツ j など。 


MENU SCREENC7) 

ITEM 































































































... 

そ 3 び 


© 

装備 

EQUIPMENT 




そうびへんこ 3 


つぎ 


持っている装備品を装備します。まず装備変更する部分を選択してくださし 1 '。次 
に並び替えの分類を選ぶとアイテムー覧が表示されます。ここで選択中のアイテム 
を装備した i 合に起こるステータスの変化が左側に表示されるので、 よければ® ポ 
タンで決定してください。 ⑩ ボタンで装備中のアイテムをはずし、 L 1 ボタンまたは 

きか なまえ 

R 1 ポタンでキャラクターの切り替えができます。またキャラクターの名前にカーソ 
ルを合わせてボタンを押すと、自動的に最強のアイテムを選んで装備します。 


□ N THE SCREEN 


がめんいがい 


さんしよう かんいそうび 


この画面以外でも「アイテム」 （ P 30 参照)にて簡易装備ができます 


〇 


M び替ぇ ーノ 

分類方法はアイテムの纏類によって異なります。 

こ3げきく まうぎよりよく ぼ5迂よかいすうのうりよく かいひ 

攻撃力•防御力*スロットレベル•防御回数•能力*回避 

かくのうりよく たか じゅん ごじ®うおんじはん かかくこう 

は各能力が高い順、アイウエオは五十音順、価格（高/ 

てい ね Tihf たか やす じ w ん な5 か 

低)は値段の高いもの/安いものの順に並び替えます。 



現在の装備 


そ5びち¢5 


そ5び 


装備中のアイテムと、装備してい 

ばしよ ひよ5じ 

る場所を表示します。 


そ3びひんいちらん 

装備品一覧 


せんたくち№5 


そラびか 


選択中のキャラクターが装備可 

の3 ひよ5 U 

能なアイテムのみ表示します。 


ひよ5 li 


ヘルプ表示 


モ5びひんのラ0よくひよラじ 

ポタンで装備品の能力表示を 


見ることちできます。 


こ5か 


スロット効果 


げんざし> そラぴ 


現在装備しているアイテムにス 


こうか 


ばあい 


□ット効果がついている場合、そ 

いちらんひょうじ 

の一覧を表示します。 



書:飄 

がめん みかた 

8 

潑顯鱗 

• … v ' 

■ I ..vi■ ‘ •:: a rv°j y, * r .^-, 1 

画面の見方 
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MENU SCREEN(8) 


EQUIPMENT 












メニユ 

そ3ぴ 


がめん 


面面01〇} 


I 


ぶき ぼ 5 C そうびしかた そ『つびひん|11そくこ5か 

武器や防具などの装備の仕方や装備品の付属効果 r ス〇ツトレベル j に 


みせ 


も®ち柚3 


せつ*い そぅび かく 

ついて説明し ます。 なお r 装備」は各お店で買い物中にもで きます。 











































































I 



CVi , ： : r ， r , - 


次. 


スロツトレべ 


5 LOT LEVEL 


mmm 


■麵聽場害 —m 

ニト. ■:纖 ? .丫.. 

も::：: '也: 

ほ ；- 

■:% i>i \： 




装備品によっては特殊な効果「ス□ット」がついて 

ば®い こ5か そ3ぴひん 

いる場合があります。ス□ット効果がついた装備品 

そうび あいだ とくてい 

を装備している間は、そのキャラクターの特定のス 
テ ー タスが上昇したり特殊効果が発生します。 

しゅるい 

スロットにはさまざまな種類があり、それぞれ 
1〜8までのレベルがあります。レベルの数字が多 

いほど強力な効果や高度な効果が得られ、「リファイン」 （ P 34 参照)でアイテム合成 

そ5びひん さいだい こうか 

することで、1つの装備品に最大2つまでスロット効果をつけられます。また v ス□ッ 

こうか あ as みど D ひよラじ 

卜効果がついているアイテムのアイコンには、青や緑のワクが表示されます。ワク 
の意味については下の「アイテムアイコンにワクがつく場合」を参照してください。 


誕 




i 職 i 猶:パ 

?| ■ ■ ■ y. « • ViV^- ■~J ! .-\r,VT ^ JU! 1 * a 


U ちれい 

ス□ット®-飼 

なまえ 

名前 

こぅか 

効^^ 

フィ ー ト 

めいちゅうりつじょ5しよラ 

命中率が上昇します。 

ヒー リング 

一定間隔で HP が回復しま-す。 

才ーサム 

取得経験値が増加します。 

アタック 

こうげきりょくじょうしょう 

攻撃力が上昇します。 

マジカル 

(特技系アクァィブレペルの)マジックレベルの成長を促進します。 

トランプ J レ 

(特技系アクティブレベルの)アタックレベルの成真を促進します。 


なまえ ® かわ 

* ス□ットの名前はレベルが上がるにつれて変っていきます。 





1— 


ば拓レ 




アイテムアイコンにワクがつく場合 



芒 筘おみどり ひよ3 U 

アイテムのアイコンには黄•青"緑のワクが表示されることがあり、これはスロット 

こラか さんしよ5 とぐし柚じようぎようあら： to いみ つぎ 

効果 ( P 32 参照)など特殊な状況を表しています。それぞれの意味は次のと©りです D 



す 


とぐしゆ ひようじ 

捨てられないものなど特殊なアイテムに表示されます。 



そ3びひんひ A 5 じ 

1つのス□ットがついている装備品に表示されます。 



[". ffic -) ' -■ 

. 

_ ! _知 :沒 

■.み 




そうびひん ひよ3じ 

2つのス□ットがついている装備品に表示されます。 



JL — 


又 



MENU SCREEN (8) 
EQUIPMENT 


33 




























































































34 Tales of 


ごうせい 


ごうせい 




持っているアイテムを合成します。合成にはアイテム「ルーンボトル」が必要と 
H 蓮 SS のレンズを消費します。また、スロット効果がついているアイテムを合成 


こうか ごうせいけつか はんえい 

すると、その効果も合成結果に反映されます= 


，，•，••■■■，..、.....マ •• y 

• :.V . - . • •/. ..V, ..i'T. • • i 

が めん みかた 


: . 乂 

.…，‘ . .. 1 .. ： 

一.、， 

画面の見方 

Q N THE ： SCREEN 


がめん みかた きほんてぎ そ3さほラほう いか 

画面の見方と基本的な操作方法は以下のとおりです 


0 



U 5 か 

並び替え 


いちらん 

アイテムー覧 


ごろせい しよう 

ここから合成に使用するアイテム 

えら 

を選びます。 


ざいりょうけコか 


材料と結果 

ひよ5じ 


すうじ こうせい しよ5 かず も 


かず 


アイテムに表示される数字は「合成に使用する数/持つている数』です。 

いち a んざいりょう k > せんたくじ ほうこう びだり 

なおアイテムー覧で材料の2つ目を選択時、方向キーま fc は左スティック 
を左に入力すると 「RESULT AJ の、方向キーまたは左スティックを右に 

にゅうりょく ごうせいけつか かくにん 

入力すると 「RESULT B 」 の合成結果を確認できます。 


ざいりょう ごろせい しよう ざいりょラえら 

MATERIAL (材料) . 合成に使用する材料を選びます。 

ざいりょう せんた < と ^ , 

•材料となる2つのアイテム . 選択したものをボタンで取り消すことができます 

かず ごうせいひつよラ かず しょ じ すう 

り1/~ンボトルの数 . ルー 1 ンボトルの「合成に必要な数/ Plf 持数」です。 

-し萬4レンズ藝 • • . .レンズの「磋成で消費する数/所持数」です。 

しょうひすラ ご5せい < 35 こと 

消費数は合成の組み合わせによって異なりま苕 


0 


〇 


ご3せし M 十っ あ！ 33 ごつせし1 じつこつ 

RESU じ T (合成結果) . ここに力ーソルを合わせて®ボタンを押すと合成を実行します。 

ざいりょう く fc ごうせいけつか え3 

材料の組み合わせによっては2とおりの合成結果から選べること 

さい しゆるい U 

があり、その際 A と B に1種類ずつ表示されます。 


な■いよう 


ち1¢うだん 


ほうほうさんしよろ 


ゲ_ム内容の「セーブ」や「中断」をします （ P 7 r セーブの方法」参照) 


)esti ny 
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SCREEN(9) 


REFIN 


SAVE / STATUS 









装鱗 


がめん 














メニユ I 面面 C 9) 


プア V ン V 


\ 



プ\ステ—タス 


こ5せい 


リファインでは持つているア V テムを合成でき、ステ—タスではキヤラク 


のうりよ < か <にん 


ないよう 


さんしよ3 


ターの能力を確認で きます。 セ—プの内01は P 7 を参照して ください。 




















































































































^gj 


mmm 


Q ステ-タス 


STATU S 


かく 


かく [こん 


なまえ しよろご5 へんこう 


©こな 


各キャラクターのステータスを確認します。名前や称号の変更もここで行います。 


ぶ逢 からだ あたま 5 ~G 

武器/体/頭/腕 

がいモ3 く：3 そ5しよ< ひん 

/外装/靴/装飾品 


なまえ 

名前 


•一: 31 


名前はいつでも変更可能です。変 
更の方法は P 7 r 名前をつける」を 
参照してください。 

しよ3ご5 

称号 ® 


げんざいそ3 0= 

現在装備しているアイテムが 

びよラじ 

表示されます 


げんざい しよ3ごうひようし しよ 1ぅ 

現在の称号が表示されます。称 

ごラ せんとう とぐてい 

号はイベントや戦闘など特定の 
条件を満たすと獲得でき、キャラ 

へんか 

クターの；《ラメータなどを変化さ 

の3りよく % ばあい 

せる能力を持つ場合もあります。 
変更するときは力ーソルを合わせ 

[ナつてい しよ3ごラ いち5ん 

て決定し、称号の一覧のなかから 

す X 3 

好きなものを選んでください。 


各パラメータ 



内容は下の表を参照してくださ 
い。なお 『 TP 」 や「次のレベルま 
でに必要な経験値」はメニュー画 
面の「キャラクターウインドウ」 
( P 18参照）にて確認できます。 


げんざい モくせいじょラたい 

現在の属性の状態 

ひょうじ 

が表示されます 


〇 


アクティブレベルグラフ 

現在のアクティブレベル （ P 1 9 
参照）が表示されます> 


— U ^ ^ J \ 

いち S Ai 

J 《ラメ™™夕靈 

.• ふ . ■ .. . パ . こ ■■•••“•■」_ - - ' - • 二 . 丄二 -!^ ぐ,.. ••••. ..ぐ 

LV 

現在のレペル。経滅値が一定になるとアップし、各スァータスも上がります。 

HP 

ヒットポイント（体力)。最大値が表爪されます。 

こ5げき 

攻撃 

攻撃力。キャラクターと装備品の能力を合わせた力です ^ 

ぼ3ぎよ 

防御 

防御力。キャフクターと装備品の能力を合わせた力です ， 

ちせい 

知性 

とくぎ しよ5じゅつこ5げきりよく えい e よう 

特技 • 晶術の攻撃力などに影響します。 

めいちゅ5 

命中 

攻撃を当てる能力です。 

かいひ 

回避 

|敵の撃を回避する能力です。 

こうろん 

幸運 

戦闘を含めた、さまざまな要素に影響します。 

かいぶ < 

攻撃や防徒 i に必要な sp (スピリッツボイント）を回復する能力です。 

けいげん 

SP 軽減 

SP の/肖費を軽減する能力です。 

かいふ < 

TP 回復 

特技•晶術の使用に必要な TP (テクニカルポイント）を回復する能力です。 

けいげん 

TP 軽減 

TP の消費を軽減する能 A です。 

えいしよラそ< ど 

詠唱速度 

晶術を唱える速さです。 


MENU SCREENC 9) 
REFINE / SAVE / STATUS 
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SCR 







» かた 


せんと 3 がめん 》 かた 

〇 載-画面の見方 


□ N THE BATTLE SCREEN 


せんとラ H ゅう お せんとラがめんぜんたい ひようじ てき へんこ5 

戦闘中に R 1ポタンを押すと戦闘画面全体が表示され、敵ターゲットを変更でき 

さんしよう どラじてき かくにん 

ます ( P 40 参照)。このとき同時に敵のステータスも確認できます。 


ウ3じよ今じ 

通常時 



.….一 . . . 

せんと5 

戰翮モード 


SELECT ポタンで切り替わります。 


HITS (ヒット数)/ 
CHAIN (チェイン数) 


れんぞくこうげき すう なかま こうげき あ 

連続攻撃のヒット数/ (仲間の攻撃を合 

れんけいこうげきすう 

わせた)連携攻撃数です< 


〇 


せんと5 

戦闘メニュ 


ひよ3じ しよラ 

ボタンで表示し、アイテムの使用や 

そうび■へんこう おこな 芑んしよ3 

装備変更などを行います ( P 38 参照)。 




.凝概 k 

儀 翁 j : 


みかた 

味方ステータス 


ステータスは上から、現在の HP , SP 
ゲージ、 TP ゲージが表示されます。 


てぎ へん:13じ 

敵ターゲット変更時 



突期碟科勞鮮^欲 

讀 ... 



TACTICS (作戦変更） 

L 1 ポタンを押すと号令が表示さ 

さんしよろ 

れます （ P 40 参照)。 


Q ENEMY DATA (敵のステータス） 

R 1 ボタンを押すと表示されます。ア 
イテム「スペクタクルズ」を使用すると 
敵の弱点などもわかります^ 


て走 

敵夕ーゲット 

プレイヤーキャラクターの攻撃目標が 
表示されます。 


_ _ _ _ 

てき みかた いち 

敵と味方の位置 

.... 


赤いバーのマルが敵の位置、青いバ 1 一の数字が 

かく いち すラ 

各キャラクターの位置です。キャラクターの数 

じ がめんひだりしたみかた ひよ5じ ORfD 

字は画面左下「味方ステータス」表示の左から 

じけんばん みかた てぎ うし 

順番に1〜4となっています。味方が敵の後ろ 
に回ると赤いバー上にその数字が表示され、特 
殊な状態になります ( P 40# M)o 
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7 #r 

- 7 / 


K 




—I^ 


















せんと5 がめん 


u 圃画面 (1) 


, , ‘ てほ そ5ぐ5 せんと5がめん き 

3 D フイ—ルドマップやタンジョンで敵と遭遇す ると、 戦闘画面に切り 


か がめんみかたせんと5 せ0めパ 

替わります。ここでは画面の見方や戦圜シスデムについて説明します” 
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かく 


てき そな 


SPIRITS POINT GAUGE 

よ 5 そ き ほん 


せいしんりょく し¢5ち切うりょ< 

SP は各キャラクターの精神力や集中力を表 U 敵も備えている要素です。基本 

てきこうげき へ すく めいちゅラりょく かいひりょく ていか こラげ垚 あいだ かいふく 

的に攻撃すると減り、少ないと命中力や回避力が低下します。攻撃しない間に回復 

ぼ a ぎょ しょうじゅウ かし n く せんとうか u しじ 

しますが、防御や晶術でも回復できます。なお、戦闘開始時はつねに SP が100% 

じょラたい Tc ばあ i/L ひょろじ 

の状態となり、 sp が足りない場合キャラクターのそばに rspxx 」 と表示されま3 


〇 







スピ U ツツブラスタ ー 


SPIRITS BLASTER 


敵を攻撃する•敵の攻撃を受ける•敵の攻撃を防御する 
などの行動をたくさんくり返すとキャラクターが光り、一定 
時間「スピリッツブラスター」という状態になります。この 
状態になると SP は100%で固定され、攻撃をしても SP 
ゲージが減りません。ただし敵の攻撃はすべて有効で、受 

こうか じかん 

けたダメージによってスピリッツブラスタ ー 効果の時間が 
減ります0なお、攻撃を受けてもこちらの攻撃は中断され 
ずに続けられます。また、一定時間の経過、味方側での回 
復晶術•回復アイテムの使用、 HP が0になるとスピリッツ 
ブラスターが解除されます。スピリッツブラスター中に HP 
が0になった場合は戦闘不能にならずに HP 1になります。 

あか いろ m ぢか 

※キャラクターが赤い色になったらスピリッツブラスター間近です。 


_ 
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TECHNICAL POINT B AU B E 


と〈ぎ しょ 5 じ袖ゥ しよ D 00^5 とく芝 しょ3じゅつ し上5 とく 

TP は特技や晶術の使用に必要なポイントです。特技 • 晶術を使用するたびに特 

てい しょうひ じかん けいか ともかいふく 二>うじょうこうげき ば 

定の朮イントを消費し、時間の経過と共に回復します。また、通常攻撃ヒットの場 

あい かいふく こと せんとラし№3 0ようじ じど5かいふく 

合などにも回復します。なお TP は SP と異なり戦闘終了時に自動回復はしません。 



画面の交字表示について 

i を Mi したり1したとき、 iffl 響 S に If れる查荸蓄佘をゴ#_界します。キャ 

ラクターのそばに出る表示などは P 47 I * 戦闘時のテクニック」にて一例を紹介します。 




TECHNICAL SMASH ! 

(テクニカルスマッシュ） 

特定条件を満たして敵を倒すと得られるボーナ 

ス。戦闘評価やアイテム入手率に影響します。 

OOBUSTER (〇〇；(スター） 

かい こうげきれんけいちゅラ たいいじよラ t き たお 

1回の攻撃連携中に2体以上の敵を倒したと 

きに表示。 00 は倒した敵の数です。 

〇 OCHAIN ( OC ) チェイン） 

こじん れんけい U じよう てき fc お れんけいずう 〇ようじ 

個人4連携以上で敵を倒すと、連携数を表示。 

N 0 DAMAGE (ノーダ メージ ） 

1回の戦闘で味方キヤフクター■がタメ ー ジを受 

けずに倒したときに表示。 

TRIANGLE (トライアングル） 

ウうじようこうげきだん ちがにゅうりよくほうほう だ ひようじ 

通常攻撃3段を違う入力方法で出すと表示。 

AERIAU エアリアル） 

飛んでいる敵を空中で倒したときに表示。 


0/ 


0^ 


9- 
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せん t 3 

觀ル 


ル 


BATTLE RULES 


てき ぜんめつ 


せんとう さんか 


みかた 


せんいん せんとうふのう 


敵を全滅させるか、戦闘に参加している味方のキャラクター全員が戦闘不能 
( HP が0の状態)になるかで、戦闘の勝敗が決まります。 


:しようり 

藤_■路划 -- - 

TV _ win 

画面上のすべての敵を倒すと勝利となります。戦闘に勝利すると経験値やガルド 

かくとく てし1 せんとうしょうり くわ 

を獲得し、ときにはアイテムを手に入れることができます。戦闘に勝利したときの詳 


せつめい みぎ さんしよラ 

しい説明は右べージを参照してください。 


ゲームオーバー 


□ AM E OVER 


せんとう 在んか みかた ぜんいん せんとうふのラ ぜんめつ 

戦闘に参加じ C いる味方キャラクター全員の HP が◦になり戦闘不能になると全滅 


し、ゲームオーバーになります。ここで「データをロードする」を選ぶとセーブ 


せんたくがめん な35 

データ選択画面になり、セーブしたところからやり直しになります。 


〇 せんとラ 

職画メ =ユ 


BATTLE MENU 


せんと5ち¢5 お みぎ せんとう 

戦闘中に■ボタンを押すと右のような戦闘 

〇ょうじ かくし协せってい とくぎ しょ3じゅつ 

メニューが表示され、各種設定や特技 • 晶術 
の使用ができます。設定方法などは基本的に 

つラじよう がめん おな 

通常のメニュー画面と同じです。 



じゆつねざ 

術技 

各設定のほか、この場で备キヤフクタ _ k 特技や晶術を使用させます。 

さくせん 

作戦 

作^の iM をします。 

そうび 

i 装備 

この場で装^をします。 

ど5ぐ 

道具 

奇 II なアイテムを癀います。ただしはこ®コマンド■を1 
択できなくなり、選柄珥能になるまでの秒数がメ-ユ ー 上部に表 7 F されます。 
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せんと 3 けフか 


_ 

■•■.•'ぐ 

騮驪結果 

BATTLE RESULT 


戦闘に勝利すると戦闘結果画面になり 
アイテムを獲得したりレベルアップした場合 
や、レベルアップにともなって特技や晶術を 
習得した場合などはこの画面で表示されま 
す。 料理の自動設定がされているときは、こ 
こで自動的に料埋を作ります。 

がめんみぎした 

なお、画面右下に 「PRESS BUTTON TO 



ひよラ u なに m あいだ せんと3けコか tf めん 

STAYJ と表示されるときに何かボタンを押していれば、その間は戦闘結果画面を 


止めてじっくりと見ることができます。 


幽 1 

が 

圍 

めんひよラじ U ちらん 

〖面の表示 蠶 

MAX HIT (最大ヒット） 

この戦闘中 L 出した最大ヒット数です > 

BONUS (ボーナス） 

最兴ヒット ikl じて E 験値にボーナスが ii されます。 

EXP® 値） 

i 得した 験 A で？； 

GAL □(ガルド） 

獲得したガルド(お金)です。 

LENS (レンズ） 

獲したレンズの®です = 

timecbIp!) 

この戦闘にかかった日1間です > 

GRADE (戦闘評価） 

この戦闘の評価です。験のプレイヤーの拷■に li がつけ 
られ、この評価値をためるとさまざまな特典がありま？；連携攻 

撃などテク_ックの必要な攻撃をすると評価が高くなります。 


ごラけい ち他5 ひよ5じ 

《 GRADE の合計ポイントはゲーム中には表示されません。 



U よ 5 

ステータス異常 


STATUS DISORDERS 


こラげ芒 しゅるい いじょう お ば©い 

攻撃の種類によってはステータスに異常が起きる場合があります。 


\， 儀 
% 

どく 

毒 

時間がたつごとに HP が少しずつ減り続けます。 

戦闘終了後も効果が残り、移動するごとに HP が減ります。 

M 

すいじゃぐ 

衰弱 

時間がたつごとに TP が少しずつ減り続けます。 

戦闘終了後も効果が残り、移動するごとに TP が減ります。 

f ■•■■糖 

丨〇 

マヒ 

しびれて体が自由に動かなくなり、さまざまな行動が帝 1 限されること 
があります。戦闘終了後も効果が残ります。 

m 

: 

■■ — ’ 

どんそく 

鈍足 

移 i 速度や sp の ii 復力がします。 

戦闘が終了すると効果が解除されます。 

.'.i 

.'ベぶ 

と-ラけつ 

凍結 

—定時間-逼するか i の成 i を i けるまでできません。 

戦闘が終了すると効果が解除されます。 

左’ 一 

せんと 5 ふのう 

戦闘不能 

■ T 1 " 卜か * — トラト|、 

HP が 0 になり戦うことができない状態です。 

戦闘が終了しても回復しません。 


BATTLE SCREEN (2) 
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咖 S の HA 


BASIC 口 PER ATI 口 N IN BATTLE 


せんとう こうげき u がい き ほんてき こうどう そうさほうほう しよラかい 

戦闘での攻撃以外の基本的な行動と操作方法を紹介します。プレイヤーキャラク 

いがい みかた せってい さくせん じどうて芒 たたか 

夕一以外の味方キャラクターは、設定された作戦にしたがって自動的に戦います。 



MOVE ： 

キャラクターの#蘇は、芳闺キーまたは发スティックの蓋、若で唇 I 、ます。 1 ズ好し 

ぼうこう ある おな ほうこう かいつづ にゅ5りよく じ 

た方向に歩き、同じ方向に2回続けて入力するとダッシュします> また 、ダッシュ時に 
逆方向に入力するとその場で止まることができます。 



CHANGE ； TACTICS 


さ < せん ごラれい へんこ5 お とうろく 

L 1 ボタンで作戦(号令）を変更します。まず L 1 ポタンを押して登録されている3 

ごラれい ひょうじ じょうたい ほうこ3 ひだり ひだり みぎ ごう 

つの号令を表示します。この状態のまま方向キーまたは左スティックの左、右で号 
令を選ぶと、作戦がその場で戦闘に反映されます。 



CHANGE TARGET 


お てき へんこ5 ^ ほラこ3 

R 1 ボタンを押すとターゲットの敵を変更できます。 R 1 ボタンを押しながら方向 

ひだり ひだりみぎ こラげぎもくひょう き か 

キーまたは左スティックの左、右で、攻撃目標（ターゲット）が切り替わります。 



ESCAPE 


と3そラ がめん 

逃走したいときはプレイヤーキャラクターを画面 

ひだりはし し〗ど5 I まろころ ひだり 

左端まで移動させ、さらに方向キーまたは左スティ 

ひだり にゅうりょく つづ がめんじょ5ぶ 

ックの左を入力し続けてください。画面上部に 

ひょラじ 

「ESCAPE GAGE (エスケープゲージ) J が表示さ 
れ、ゲージがいっぱいになれば逃走成功です。 

そうさ そうさじ かのう 

なお、この操作はオート操作時でも可能です。 






て芒 み迂がわ ば mi \ 

敵の右側にいる場合 


r 



戦闘中、味方キャラクターが敵の後ろ（画面右側） 
に固ることがあります。このとき SP と TP の最大値と 
各回復量が半分になり v HP の回復量も半分になる© 

ちゅ 5 u いち が めん ひだりがわ 

で 注意してください。もとの位置（画面左側）にもど 

じよ5たい かいじょ せい じょう 

ると、この状態が解除されて正常にもどります。 


；〇 げんざいち てき 私ぎが13 い とたん はんぶん へ 

f ※ただし SP - TP の現在値が、敵の右側に行った途端に半分に減ることは®りません。 




SL 
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BASIC OPERATION 


BATTLE / DEFENSE 


r ‘ ■■■' 

■ I — マ I■ 1 ■! 1!•1 1 ► 11<1 ^1 I i l» n HI-—— n n I - n I i - J I— i I i ^* 1 J I- J- lfc.il —lib ■IJI.lr-.nl'— ■ 1 > 1 — 1 —i (HI- I 

せんと5 Is そうさ 

職關 の操作 C 



slifc 


そ3さ 


fi5 ぎよ 




せんと15じ そ5さ モ5さほうほう しんこ3ぼ5こぅ 

戦闘時はプレイヤ—キヤラクタ—を操作し ます。 操作方法は進行方向 


みぎむ そ『つさじ ば®いせつめい 

右向きのセ5才—卜操作時の場合で説明します 


〇 
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せんとう L ： ぼうぎよ ばあい いか そうさ おこな とくてい こうげき こうか ぼ云ぎよ 

戦闘時に防御する場合は以下の操作を行います。特定の攻撃に効果がある防御や 

しよ5ひ sa ぎよ しゅるい 

SP を消費する防御などさまざまな種類があります> 

ばあし 1 ！ こうげき さんしよう ぱ あい こと 

なお、この場合の「ジャンプ」は「ジャンプ攻撃」 （ P 43 参照)の場合とは異なります。 



ぶつりこうげきぼうぎよ 

物理攻撃防御 

0 ポタン 


き なぐ ぶコりてきこうげき まうぎよ 

斬られる殴られるなどの物理的攻撃を防御します。 




しようひ 

參 ボタン+备 （ SP 消費) 


しよ5じゆウこラげぎ ぼうぎよ 

晶術攻撃を防御します。 




^ Jf ■ ， Jf 

，ノ w Jr 

" • - 

_ •- _ _ : _ ■ ._ - - _ ....... 

..... 

■ ■ . ン ..... 

rf'i'r i 二 :::! 1 :::::5: 支 :.: Hi 5 二さ:::::•： 
j ：、 vv> . . ■■ 

i) ボタン +t 


すいちょく こうげき よ 

垂直にジャンプして攻撃を避けます。 






级は!!^ 

刖進防御 


しよラひ 

©朮タン+岭 （ SPi 肖費） 


せんしん ぼうぎよ しんころほ5こさ ひだ ti む ぱ 

前進しながら防御します。進行方向が左向きの場 

mu そうさ 

合、この操作はバックステップになります。 




パックステップ 




うし と こうげ'氐 よ しんこラほ5こラ ひだりむ 

後ろに跳んで攻撃を避けます。進行方向が左向き 


ばあい そうさ ztt ぬ 

の場合、この操作で敵をすり抜けることができます。 



せんとう U そうさせつめいち1¢う ひようき ほうこう ひだり 

※戦闘時の操作説明中の rf •毒•和•岭」という表記は、それぞれ方向キーまたは左スティッ 

うえしたひだりみぎおつづ じようたいあらわ しんこうほうこうひだ〇む ぱあい 

クの「上•下*左•右」を押し続けている状態を表していま' r 。 また進行方向が左向きの場合 

さゆラ そ3さ はんたい 

は左右の操作が反対になります^ 


IN BATTLE(l) 4 

BASIC OPERATION IN BATTLE / DEFENSE 






























































































































TALES 


DESTIN 


"T 



B A1 



L) 


NORMAL ATTACK I TRIPLE ATTACK 


JUMP ATTACK 



げんざい そラび ぶき てきちよくせつこうげき そう 

現在キャラクターが装備している武器で敵を直接攻撃します。なおセミオート操 

さ ばあいてき きより はな こうげき 

作の場合、敵との距離が離れているときはダッシュして攻撃します。 



芝 こラげぎ 

斬り攻撃 



ぶき うえ rli お き ほんてぎ こ5げ走 

武器を上から振り下ろす、基本的な攻撃です。 


r. 1 -*.-■■■ r ， 1 ViJ 

ぐ•“:•.。.好 

ew :, •.ゆク•づ ^*. if ■» ' 

• •:し:: , こか 

ち;ダ:，從:口:;：ぬ:::: 

■■■-■ : .«■： ->nv . .r-.vi■. ..■： ■ 

5*1 rV.-.'iW：i _，i •: A-rV 

，他が 

• ■ ■ ' . ■ 

ベ '.，: W 

11. •■■ 二 “ u«i>,.i ；^ ； 

■ ■' :: 

■ V \ V :’ V ■レ ■■: 

二:;}沒篇匕 


ry こ 3 げき 

突き攻 撃 

|+® ボタン 


ぶき しようめん つ だ こうげ e 

武器を正面から突き出して攻撃します。 


::. . 

■' ..ハ r : 1 ..1 . .. . . h ’ ■; .j 

H:: 攻::ぐ:.::::〆::ふ:ン‘ 

... 

. . 一 


じよ5くうこうげき 

上空攻撃 


f +® ポタン 


ぶき うえ ふ あ こうげき そらと 

武器を上へ振り上げて攻撃します。空を飛んでい 


てき こうかてぎ 

る敵に効果的です。 


. r ^- vVAV ^^ V ^ vV'V 

• 1 •' V - 

v » • ■ ■ I • I .*1 . • 

ぐ:.::::.':::..'.:: 

. •..■，.， •••••-—• --V. 

癖:::: 

V. : ■- •. * ■ • : V 

.■ •: . Y ./ j%'.， 1 ••■■■り:••.ぐ 

二:•■•■へ:.:::: 

L - - v "' - - • 


はら こラげき 

払い攻撃 


♦» + ® ボタン 


よこ はら こうげき 

横からなぎ払うように攻撃します。 



■ : - 上^ 11 ^^^^ 


4 M § 


プ^^ 




•、が鱗輿^^^ 




虎-料 f - V M 

趨 E 谢 k 。 

与離撕 


纖錢' 

ilia 


W ；. 知城 
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せんと 5 じ そ fO さ 

II 圔時の操作 C 2) 

n 5 u よ5こ5げ$ つ3じよ5こ5げキ1 だ ^I 

通常攻撃/通常攻擊3段/ジャンプ攻撃 












U 5 げ€ 


i げき 


ぶ e つか IJ うげき つう U よ51 J 5 げき 05 U よ3こ5げき だん 

武器を使つた攻撃には" r 通常攻撃 j r 通常攻撃3段』『ジャンプ攻翬 j の 


こと 


しゆるい おな そ3さ T こ 5ご 

3種類あり、同じ操作でもキヤラクタ—によつて少し動 fj が異なります 


0 
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■ "■ 


食 


mm 


@朮 タン •••©ボタン 


ぶき 5え ふ お こラげ吉 

ジャンプして武器を上から振り下ろす攻撃です。 


ジャンプ突き攻 撃 

® ボタン • * • X +® ボタン 


ラえ つ こラげき 

ジャンプじ C 上から突く攻撃です 


じよ5<ラこ3げき 

ジャンプ上空攻撃 


® ポタン •••t + ® ポタン 


じょうく 5 ぶ壺 つ tc こうげき 

ジャンプして上空に武器を突き出す攻撃です。 


©ボタン 


©ボタン 


C 3げ S 

ジャンプ攻撃 


JUMP ATT A C K 


IN BATTLE (2) 

NORMAL ATTACK / TRIPLE ATTACK / JUMP aItACK 


ちゅ Q いか そ 3 さ こ 3 Ef 舌 

® ボタンでダッシュ中に以下の操作をするとジャンプして攻撃します。 

てき きより はな 

(敵との距離が離れているとき）。 


つ31；ょうげ* だん 

通常攻撃3段 


TRIFLE 


ACK 


つうじょうこうげき つづ にゅうりょく だん く あ じ 

通常攻撃を続けて入力すると3段までつなげることができます。組み合わせは自 

№5 れい き こうげき だん しょ3かい 

由にできますが、ここでは例として斬り攻撃3段を紹介します 




® ポタン 
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とくぎ しよ 3UITDC3 げき 

特技•鼉術攻撃 


ATTACK BY SKILL Sc MAGIC 


とくぎしよ 3 じゆつこうげき C / VUrfi フ ® し！^つ CIS 

特技-晶術攻撃は、アクティブレベル ( P 1 9参照）を上げると習得できるキャラク 

こゆラ とくしゅこうげ芒 




参照)を上げると習得’ 

おラぎ じようい to ざ とくぎ ©な 


ター固有の特殊攻撃です。さらに特技には「奥義 J という上位技もあり、特技と同じ 

ほうほラ しゅラとぐ とく送 つラじようわざ おうぎ つ5じよラわざ とくぎ れんけい 

方法で習得します。なお特技は通常技から、奥義は通常技と特技から連携できます。 



!NG SKtLL St MAE 1 C 


153 l 3 ひたり とくてい 傾 3 こ 3 « お 

方向キーまたは左スティックの特定の方向を押したまま#ボタンを押すと、あら 

とラろく とくぎ しょうじゅつ つか 


かじめ登録した特技 • 晶術を使います。また L 2 ボタンと R 2 ポタンにはプレイヤー 

いがい とくぎ しょうじゅつとうろ C しよう さんしょう 

キャラクター以外の特技_晶術も登録、使用できます ( P 20 参照)。 


にゆラ0よ< 

(入力なし）+ ©ポタン 


©ボタン 


和/峰 + ©ボタン 


ポタン 




CASTENG A SPELL 


晶術を唱えているときでも以下の操作が行えます。 

元いしよラじかんたんしゆぐ 

詠唱時間短縮 


ほラこ3 


ひだり 


とくてい ほ3こ3 にゅうりょく 


方向キー/左スティックを特定の方向に入力 


えいしょうち№5 ぶぶん ぼ5こう ¢5わ 

詠唱中、 SP.TP ゲージ 部分に方向 キーのマークが 現 

ひょラじ にゅうりょく つづ えいし i ラじがん たんしゅく 

れ、表示どおりに入力を続けると詠唱時間が短縮します。 



えいしよう 

詠唱キャンセル 


ボタン(押しながら）+會 


しよ3じゅつえいしよう とちゆ5 

晶術の詠唱を途中でやめることができます。 


びちようせいどう 

微調整移動 


ボタン(押しながら)+ 


すこ 


いど5 


しよ3じゅつとな 

晶術を唱えながら少しずつ移動できます 


〇 


てき みかた へんこう 

敵(味方）ターゲット変更 


©ポタン(押しながら）+和/岭 


えいしようちゆう しようじゅつつか あいて へんこう 

詠唱中でも晶術を使う相手を変更できます。 
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BATTLEC3) 


ATTACK BY SKILL & MAGIC 


せんとラ u 


そ m さ 




とくぎ しよ 3US 01131 # き 

特技•晶術攻撃 


せんと5№5 0 すす 


と<芝 しよ3じ « i つ 


と < し«*こラげき 


戦闘を有利に進めるうえで欠かせないのが特技や晶術などの特殊攻撃 


と< 芒 しよラじゆ0 いちれい みぎ 


さんしよ5 


です。特技や晶術の一例は右べ—ジを参照してくださ S 
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とくきしよ 3 じ 》 ついちれい 

特技•晶術一例 

キャラクター 

とくぎしよラじゅつ 

特技•晶術 

せフめい 

説明 ' 

カイル 

モラはじん 

蒼破刃 

薪肇と、 し じる着 M;i にょる南び ii を骽っ輸 i 。 

Mm 

BD はじん 

散葉塵 

舞う木の葉を切り刻む程の高速の剣を繰り出す特技。 

がれんそ5はじん 

牙連蒼破刃 

A を縫った達羅适輩から資 M ® を諼っ麗 4。 


ぐうはぜっぶう1ザぎ 

空破絶風撃 

絲 S の壺きにょる 臟で1を嵌き A ばす翼4。 

ウインドスラッシュ 

あ UT きょり がんけい しんくうやいははっせい かき&うし$ラじ®コ 

相手との距離に関係なく真空の刃を発生させる下級晶術。 

リアラ 

てんしよ5だん 

天翔弾 

Wii , n ち卡ろしの籍聖 i を SB する轉壺〇 

\mmmm 

リザレクション 

いどラちゅうせんいんせんとララはんいない みかたたいりょく かいふく しょ5じ》っ 

移動中は全員、戦闘中は範囲内の味方の体力を回復させる晶術。 

アクアスパイク 

こうそくかいてん すい®つ はっしゃ かきゅ5しょ5じゅつ 

高速回転させた水圧を発射する下級晶術。 


乂フフツシュ 

れんぞくてき すいりゅう じめん たた ち！^うきゅうしょ5じ u つ 

連続的に水流を地面に叩きっける中級晶術。 

インブレイスエンド 

こおりひつぎてきと こ しゅラえん あた じよう¢¢5しよラじゅつ 

氷の棺に敵を閉じ込め、「終焉」を与える上級晶術。 

□一 

そ5だしよ3 

双打鐘 

おとここぶしまじ にれんこ3げきおこなとくぎ 

漢の拳を交えた二連攻撃を行う特技。 

- : , n - 

曾#.1; 

5いじんしよ3 

雷神招 

の iA ぞ雷 ill び悬こし、另を饍漦する#長。 

かっばばくそ5げき 

割破爆走撃 

i り f ろしから li き 4 み、 H 達で i ぃっめる iiS き嵐 4。 


ヒ ー ル 

みかたひとりたいりょく かいふく しょうじゅつ 

味方一人の体力を回復させる晶術。 

デルタレイ 

3 っを蘭南こ i ち&す 

ジユーダス 

ひれんざん 

飛連斬 

癸®籠％くを - った=蓮最りを-り函す-.。 

■ ■ 

靴 

そされんげき 

双連撃 

ii を Sir - り 4 す 41藝の feL 

せんれ:> ここうせん 

千 裂虛光閃 

&ち上げた敵を神速突きで捕らえる奥義。 


スト ー 1 ンザッノ （ 一 

ii の若斧を画[を S ぃて Hi こぶっける fWMW : 

エア プレッシャー 

I を SI ' させて#しっぶし、笑 fe ろとも餸齧す 

ナナ U — 

れっかせん 

烈火閃 

H 齒に ii する美を漦っ fel 。 

關 

がれんせん 

牙連閃 

H の i さばきで美を:3 15 する ifi 。 

フレイムドライブ 

A くすラ かきゅ5だん てき ねら かきゆうしよう U 中つ 

複数の火球弾が敵を狙う下級晶術。 


フォトンブレイズ 

きょくしょてきこうねウはっせい ねら てきほふ かき IS うしようかしようじ (4 つ 

局所的に高熱を発生させ、狙った敵を屠る下級昇華晶術。 

/( ー ンストライク 

じめんきょうしょく ばくはつ お かえんだん ふ ちゅラきゅラしょ5じゅつ 

地面で強力な爆発を起こす火炎弾を降らせる中級晶術。 


m BATTLEO) 
ATTACK BY SKILL & MAGIC 
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如 U こ 


m 





n んけい c うげき 

達携攻擎 


こうげきご いっしゅんうご 


と 


あいて こうげき う 


COMBINATION ATTACK 


れム,ぞ< 


「攻撃後に一瞬動きが止まる」や「相手の攻撃を受ける」といったことなく、連続し 
て攻撃する方法が連携攻撃です。連携を行うには、さまざまな攻撃を特定の順番で 
つなげる必要があります。またエンチャントを利用するとさらに長い連携も可能です。 

國 

teal 


れんけい 苷ほんわざ 

連携の基本技 


BASIC COMB I NATION 


つうじよ 5 こ 5 げ e だん とくぎ おラぎ き倍ん かた 

「通常攻撃 (3 段)—特技—奥義」というのが基本のつなげ方です 


〇 


I ::ノ. 

レ -•■: 



'碱 M 





つ d じよ5こ5げき だん 

通常攻撃 (3 段) 


とくぎこうげき 

特技攻撃 


お 3 ぎ こ 5 げ连 

奥義攻撃 



ACTION ENCHANT FO R G □ Ivl B J N AT ■ O N 

さんしよラ りよラ 


とくぎ しょうじゅつ L よ3ちゅう 

特技や晶術の使用中に「アクションエンチャント ( AE)J ( P 23 参照)を利用すると、 

じゆう こ3げき j 3 i つう ふか®5 とく 

さらに自由に攻撃をつなげることができます。普通につなげるだけでは不可能な「特 

ぎ つうじょうこうげき れんけい 0よう かのう たと 

技—通常攻撃」の連携もアクションエンチャントの利用によって可能になり、例えば 

し、か こう [すき 

以下のように攻撃をつなげることもできます。なお、アクションエン チャントは® ボ 

33 つづ とう そ亡さ せってい ついかこラか はつどう 

タンを押し続ける等の操作で、設定された追加効果を発動するものです。 


とぐ ぎ 

特技 





t < € ちゆ3 

(特技中に ) AE 



031；ようこ5げき だん 

通常攻撃 (3 段) 




m I 



! aa 

奧 

ぎ ! 

蠢 


ir 

r 

I A 

E ■ I 

i 



1 しょ 3 

!_ 明 

じゅつ 

術 

. 一 1 一 ■一 r 



アクションエンチヤント 


つうじようこラげき だん 

通常攻撃 (3 段) 



TALES 


DESTINY 







COMBINATION 


ACK / TECHNIQU 


BATTLE 


せん 




3 


そ 










腰闉 M の操作 C 4) 

llii 攻11\雄醑畸のテク11ツク 




だん 




こ5げキ J 




< 


あ れんけ S こ5げき 

「通常攻撃3段 j や r 特技攻撃」を組み合わせると連携攻撃ができます„ 


てき こうぼうお と<しゆじ—きょう D よ5みが 

敵との攻防で起こる特殊な 状況 も利用してテクニツクを磨き ましょう。 










3 —i- —r «■■■_ 
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_ 騮鬪時のテクニック 


TECHNIQUES IN BATTUE ： 


せんとうじ こうぼう てきみかた 

戦闘時の攻防のなかで、敵•味方どちらにも 
以下のようにさまざまな状況が起こります。ス 

あたし'! f ろぎよ 

ピリッツポイント （ SP ) の値や防御（ガード）の 

かいすう こま じようけん りよう 

回数など細かい条件もあり、これをうまく利用 
することで戦略性の高い戦闘を行えます。下 

き いがい T ラしゅるい じよラ寺よラ B 

記以外にも数種類の状況が起こるので、いろ 

ため さが 

いろと試して探してみてください 


'〇 




CRJT1 CAL HIT 


つラじよラ 


じよろたい 


すこ かいふぐ じよう なが 


通常の2倍のタメージを与えた状態です。 SP と TP が少し回復し、通常より長い 

じかん てき こラどうふ のう 

時間、敵を行動不能にします。 



PARRY 

自分の sp が少ないときに出した攻撃を、相手が ii 避した場合になる^です。 

あいて い5ぶ 5 なが ©こ 5 

相手はダメージの 一部を 受け流したうえで、残りのダメージを受けます。なお、この 
とき相手側も攻撃などをじていた場合、その行動は中断されません。 



_ GUARD STRIKE ： 

自分の sp が残りわずかのときに出した攻撃を、相手が回避した場合になる状！！ 
です。このときのダメージは自分にそのまま跳ね返り、相手は軽減したダメージを受 
けます。なお、このとき相手の行動も自分の攻撃も中断されます。 



GUARD BR^AK 


ま お なんど かさ いつてい かいすラ Z ぼうぎょたい 

間を置かずに何度もガードを重ねて、一定のガード回数を超えたときに、防御体 

せい くず じょうたい いつていじかんこ3ど5ふのう 

勢が崩れた状態です。一定時間行動不能になります。 



PRESS G U AP2 D 


ぜんしんぼ3きよちゅラ あいて こうげき 茉うぎよ て へ 

前進防御中に相手の攻撃を防御して、相手の SP を減らします 


〇 



BREIAK ATTACK 


SP 50% 以上時にバックステップし、着地と同時に通常攻撃の操作を行うと、相 

て たし、きゆ5ち へ 

手のガード耐久値を減らします。 



WEAPON S PA R K 


じぶん あいて ぶき たが ばあい りよ5しや はじ いっていじかんこうどうふの5 

自分と相手の武器が互いにヒットした場合に、両者が弾かれて一定時間行動不能 

じようたい 

になる状態です。 


がめんじよ5 ちじひよラじ 

糸「パリー」「 プレス ガード jr ブレイクアタック」は 画面上で文字表示され ません。 
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COMBINATION ATTACK / TECHNIQUES IN BAT 「 Li 















































































































ねんれ U さい 

年齢15歳 

しんちよう 

身長1 60 cm 
体 ■ 55 kg 


父「スタン」と母「ルーティ」 

ふた〇 $いゆラあし 1 1だ_ ろ しようねん 

スタンはカイルが幼い頃に 
ふたたび冒険の旅に出てしまい、 


いとな 


こじいん 


ルーティが営むデュナミス孤児院で 


とちそだ 

□二たちと共に育った 


〇 


顔も知らない父に憧れ 
自分も英雄になることを信じて疑わない。 
このまっすぐな性格と i 起きの悪さは 


ちちおや 

父親ゆずりである 


〇 









カイル •=£: ユナ3ス 
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巨大レンズのなかから突然現れた 

なぞ しよ3じよ 

謎の少女。 

かのじよ そんざい 

彼女の存在が 

カイルを冒険へと駆り立てる。 

好奇心旺盛で明るい性格だが 
まじめで責任感が強すぎる面も。 
何でも自分で解決しようと 
ひとりで抱え込んでしまうことが多し、。 


年齢16歳？ 

しんぢよラ 

身長1 55 cm 

たい じゅう 

体重 41 kg 


CHAR) 

















































ねんれい さい 

年齢23歳 

し/ 1 LT ちょ5 

身長 180 cm 
体重 75 kg 


Z じ 


デュナミス孤凴院出身 


1んしゆ3しん 


Q 


おさな 


幼なじみのカイルにとっては 


® にぎ てき そんざい 


兄貴的な荏在になっている 


〇 


けいはく げんどう 


軽薄な言動のせいで 
いい加減な印 A を与えるが、 


じつ せい迁かん つよ 


も® 


実は正義感の強いしっかり者。 


むてつぼ5 


いつも無鉄砲なカイルにブレーキをかけている。 


L0NI 





A M 






1 


r \ 




U 




奶わ 


カイルがピンチになると現れる 


なぞ けんし 

謎の剣士。 

かめん 

いつも仮面で 
素顔をおおつているため、 
その正体はわからなし、 
カイルを助ける理由も不明。 


ねんれい ZU 

牟齢 1 6 — 

身長 159 cm 
体重 48 kg 


Tales of Destiny 


□二•デユナ sf ス 








































































35 らひとがみ 

現人神としてあがめられている 
アタモニ神団の「聖女」。 


人々に幸せを与えることを喜びとし 
レンズの力を 

自在に引き出して I 


年齢27歳？ 
身長 160 cm 
体重 43 kg 


年齢19歲 

しんちよラ 

身長1 62 cm 


ラつく 33んなせんし 

美しい女戦士。 
弓の腕前は、男性も顔負けの強さを誇る。 

自分の価値観をしっかりと持ち 
| 芯が強い性格が目立つ一方で、 

I 情にもろく、本当はとても繊細。 

りよ3り さいほ亏 し!*み 


CHARACTERS 
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P ゆラめい てんさいかがくしや 

有名な天才科学者。 
名前や功績から男性だと思われがちだが、 

本人はまったく気にとめなし、。 
また科字以外のことにはめっぽう弱く、子供同然である。 

けん¢№3 fJp とラ 

研究に没頭するあまり 




「サンプルになってちようだい」 r データ採取！」 

といった恐ろしい口ぐせも。 


年齢23歳 

しんちよう 

身長 149 cm 


怖重 351 cg 


才 


天地戦争時代に活躍した戦士。 
ソーデイアンの〗人テイムロスと 


自らの思うままに行動した結果 
歴史から抹殺されてしまつだ。 


何者かの手によって 


( 


■ 
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しゆラのラ と だ ほうほう 

ディスクの J 1 又納•取り出し方法 



PUSH ボタンを押すと、ディスクが浮 ディスクを i | 又納するときは、ディスク 

き上がります。ディスクが浮いた状 の中心孔のすぐ外側を、カチッと 

態になってから取り出してください。 音がするまで#し込んでください。 


しゆうのラ t だ ほうほラ 

メモリーカードの収納•取り出し方法 



のある面を上にして、端子側を左端 でください。 

のフックに I 斗めに差し込んでください。 


ディスクを無理に取り出そうとす 
ると、ディスクが割れたり、抵が付 
いたり、指を挾んでけがをするこ 
とがありますのでご注意ください。 
また、ディスクが正しく収納されて 
いないと、ディスクが割れたり、億 
が付く原因となりますのでご注意 
ください。 



3,取り出す場合は、メモリーカード 


の右端から持ち上げてくださ 



しようじょう ち〇うい 

使用上のご注意 


かいよ i 


せ入よラ 


このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント■システム TlavStation 2" 専用のソフトウェア 
です。他の機種でお使いになると、機器などの故障の原因や耳や目などの身体に悪い#響を与える場合がありますのでに 

の表記のある白本国様の "PlayStation 2 T, 


おやめください。•このディスクはし NTSC I 


] あるいは 

かいせつし丨 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


ひょうき (iJJ A . こ一しな.い 

T . 厂 —— --^ こ はんたい とりあつかいせつめいしょ あんぜん 

にのみ対応しています。•ソフトウェアの「解説書」および PlayStation 2" 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよく 
お読みの上、正しい方法でご使用ください。•このディスクを TlayStation 2" 本体にセットする場省は、#ずレーベル_ 

, . V んさ1 め九 み ちょくしゃにっこう だんばラきぐ 

(タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにディスクトレイにのせてください。•直射日光があたるところや暖房器具の 

ちか こうおん : . T かん しっけ おお さ りよラめんて ふ 

近くなど、高温のところに保管しないでく ださい 0 湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも手を触れない 

h かみ は か 

ように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください 

卜もん よご えいすう */.： «んしつていか げんいん 

•ね紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音質低下の原因になります。いつもきれいにしておきましょう 

い や！^ ぬの 各#ラしんぷ がいし*うぶ ti ii -) し，じよラ か i 

•ふだんのお手入れは、柔らかい布でディスクの中心部から外周部に向かって放射状に軽くふいてください。•ベンジンや 


〇 
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せいでんきばラしざい いた つか わ 

レコ ー ドクリーナー、静電気防止剤などはディスクを傷めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや 
変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤作動や本体の故 I 章の原因となりますので絶分に使角 
しないでください。•ディスクをケースから取り出す際には、ケースの PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態になってから 
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まえ t けと だ わ ゆび Li さ 

取り出してください。浮く前に無理に取り出そうとするとディスクが割れたり、指を挾んでけがをすることがあります。 

hS 


かさ 


プレイ終了後はディスクをケースに罠し、幼児の手の届かない場命に保管してくださし、。ケースに入れずに董ねたり 
ななめに立てかけたりすると、そりや M の原因になります。•このディスクの毕•芯乳に、 M など#祛の一部を故 i に WX 

^ Ufi -1： い 子す - ぜったいな じんたい 

しないでください。抜けなくなったり、身体を慯つけることがあります〇 •このディスクを絶対に投げないでください。人体 


その他を傷つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、 i 損などに関しては補償いたしかね 
ますので、 あらかじめご了承ください 0 • "PlayStation 2” 本体を液晶方式以外のプロジェクションテレビ（スクリーン 
綾影方式テレビ）にはつながないでください。歹 IM 現象（画面の焼き付き）が起こることがあります。特に Hit 歯を襄呆 
しているときは、残搐現象が起こりやすくなります。•ソフトウェアによっては 「 n PfayStation 2" 専用メモリーカード （8 MB ) J 、 
F, Play Station BB UnitYPocketStatiorT などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの説書」などで確認してください & 
• メモリーカードを ケ—ス に収める場合は、メモリーカードの△印の彫り込みのある面を i にして、端子側をケース! [ i ||5 の 
MEMORY CARD HOLDER (メモリーカードホルダー)にある左端のフックに|斗めに差し込み、右端を押し込んでください。 
また、ケースから取り出す場合は、必ずメモリーカードの右端から持ち上げてください。端子側を無理に引き上げると、 
メモリーカードを fk 損させる恐れがありますので絶対におやめください。 


けんこ？じよラ ちゆラい 

健康上のご注意 


^ と & けんこ？ じかん y < ふんき*うけい と 

•フレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。•アナログコントローラ 

■んど3.¢のラ つか なが じか A ■れん f く めやす ぷ-ん き*ラけぃ 


( DUALSHOCK 2) などの振動機能を使って長し、時間連続してプレイをしないでください。目安として約30分ごとに休_をとって 

つか t S t i_ l f < t ? $ _ と S へや あか がめん £i な 

ください。•疲れている時や睡眠不足の時はプレイを避けてください。*プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れて 

、 つよ ひかり L if f てん 16 つ < か火 がめん H いちじ T ft i AriZ . < いし荦 

くださし、。•ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の 


ザ' 

Q ^ 

そラしつ し4：うラ p ひと けいけん かた じぜん か4 & ,い I f うだん ち，ラ がめん み 

喪失などの症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見ていて 


このような症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り酔いに似た症状などを感じた場合は、すぐにプレイを中止し、医命の赫寮を 

7 _ はんたい 一とりあつかいせつめいし ょ. けんこう ち嗶うい よ ただ レよぅ 

受けてくださいパ "PlayStation 2" 本体の「取扱説明書」「健康のためのご注意」をよく読んで正しくご使用ください。 


d, "PlayStation", "DUALSHOCK 1 ' and "PocketStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment inc. 
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C ナムコ•ワンダーぺージ http :// iniww . namco . co . jp / ■お客様へのサポートは、日本国内のみのサービスとなります。 


籲本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

_当社は本ソフトの無断複製■賃貸は一切許可しておりません, 
⑩電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください1 





















